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A)  Libs\UI
B) Libs\UI\UIElements
C) Libs\UI\UIActions

​


A)  Diffuse
B) Normal/Bump
C) Specular

​


A)  CryTIF
B) Maxscript
C) MEL

​

A)  .chr
B) .cga
C) .cgf

​


A)  CryExportNode
B) CryHelperNode
C) Sceneroot




