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Sprache: Français (Französisch)

ACCORD DE LICENCE LIMITE pour l'utilisation du logiciel de jeu
CRYSIS ("CRYSIS")

1. Objet de l'Accord

Cet Accord de licence pour l'utilisation du jeu vidéo CRYSIS (ci-après
"l'Accord") est un accord juridique conclu entre Crytek GmbH
("CRYTEK") et vous, l'utilisateur final (le "Concessionnaire" ou "vous").

L'Accord entre en vigueur le jour où pour la première fois, vous, le
Concessionnaire, téléchargez, installez, chargez ou utilisez CRYSIS de
quelque façon que ce soit. 

En téléchargeant, installant, chargeant ou utilisant CRYSIS de quelque
façon que ce soit, vous, le Concessionnaire, acceptez toutes les
dispositions de cet Accord ou celles exposées dans la documentation
accompagnant le logiciel. Veuillez lire attentivement cet Accord avant de
télécharger, installer, charger ou utiliser CRYSIS de quelque façon que
ce soit. Si vous n'acceptez pas les conditions et dispositions de cet
Accord, vous n'êtes pas autorisé à utiliser CRYSIS.

2. Octroi d'une licence limitée

Dans la mesure où vous acceptez et respectez toutes les conditions et
dispositions de cet Accord, CRYTEK vous concède par la présente, le
droit limité, personnel, non transférable et non exclusif (la "Licence")
valable pour la Durée définie ci-dessous, d'utiliser CRYSIS dans le
cadre des instructions fournies dans le manuel ou sur l'emballage de
CRYSIS.

3. Droits de propriété intellectuelle

CRYSIS et toutes les marques déposées, marques commerciales et
tous les autres droits de propriété intellectuelle afférents sont la
propriété de CRYTEK et sont protégés par les lois et conventions
allemandes et internationales sur les droits d'auteur ainsi que d'autres
lois applicables. Le Concessionnaire ne saurait revendiquer la propriété
de CRYSIS ou quelque droit de propriété intellectuelle afférents à
CRYSIS, y compris mais sans se limiter à toutes les marques déposées
correspondantes.

4. Réservation des droits

CRYTEK se réserve expressément tous les droits qui ne sont pas
concédés par cet Accord. Il vous est strictement interdit de copier,
distribuer, présenter publiquement, présenter ou utiliser de quelque
façon tout ou partie de CRYSIS, les marques commerciales CRYTEK,
CRYSIS, CRYENGINE, FARCRY ou toute autre marque commerciale
de CRYTEK ou de toute autre société.

5. Restrictions d'utilisation du logiciel

Toute utilisation de CRYSIS par le Concessionnaire qui n'est pas
mentionné dans le Paragraphe 2 ci-dessus est expressément interdite.
Une telle utilisation interdite constituerait une rupture de cet Accord par
le Concessionnaire.

Il vous est strictement interdit (sans que cela soit limitatif) :

- de copier, reproduire, fabriquer ou distribuer (gratuitement ou non)
CRYSIS, dans son intégralité ou en partie, par le biais de quelque
médium que ce soit ;
- de transférer, vendre, concéder sous licence ou louer tout droit afférent
à CRYSIS à des tiers ;
- d'utiliser CRYSIS de façon contraire à la morale ou en violation de la
loi ; 
- de modifier CRYSIS ou créer des oeuvres dérivées (hormis dans le
cadre des accords spécifiques du SANDBOX 2 EDITOR pour CRYSIS
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ou du MOD SDK pour Crysis)
- de décompiler, désosser ou désassembler CRYSIS.

Le Concessionnaire ne devra en aucun cas modifier ou retirer toute
mention légale, telle que des notifications de marque commerciale ou de
marque déposée, ajoutées par CRYTEK sur ou dans CRYSIS.

6. Durée et résiliation

Les dispositions de cet Accord et la Licence concédée par le présent
Accord entrent en vigueur le jour où pour la première fois, vous
téléchargez, installez, chargez ou utilisez CRYSIS de quelque façon que
ce soit et prennent fin, sans notification préalable aucune, lorsque
CRYSIS est retiré du marché. 

Le Concédant de la Licence peut révoquer ou résilier cette Licence à
tout moment, avec ou sans raison, à sa seule discrétion. Nonobstant
toute disposition contraire dans les présentes, cet Accord et la Licence
concédée seront immédiatement résiliés, sans aucune notification
préalable de la part de CRYTEK au Concessionnaire, si le
Concessionnaire enfreint ou ne respecte pas l'une des conditions ou
dispositions de cet Accord.

Lors de la résiliation ou de l'expiration de cet Accord, tous les droits
octroyés au Concessionnaire par le présent Accord seront résiliés sans
préjudice aucun quant à tout droit ou réclamation. Le Concessionnaire
n'aura alors plus le droit d'utiliser CRYSIS de quelque façon que ce soit
et devra immédiatement détruire toutes les copies de CRYSIS en sa
possession, tous les droits afférents concédés par le présent Accord
revenant sans notification préalable à CRYTEK.

La résiliation ou l'expiration de cet Accord n'entraînera aucunement la
responsabilité de CRYTEK et ne dégagera pas le concessionnaire de
toute responsabilité ayant surgi avant la résiliation ou l'expiration.

7. Exclusion et limitation de responsabilité

La Licence étant octroyée gratuitement au Concessionnaire par cet
Accord, la responsabilité de CRYTEK est exclue et est limitée dans la
mesure permise par la loi.

LIMITATION DE RESPONSABILITE POUR LES INDEMNISATIONS DE
CRYTEK. EN AUCUN CAS, CRYTEK NE SERA TENU RESPONSABLE
POUR TOUT DOMMAGE-INTERET DIRECT, INDIRECT, SPECIAL OU
FORTUIT, OU TOUT DOMMAGE-INTERET POUR PERTE DE
BENEFICES, REVENUS, DONNEES OU UTILISATION, SUBIS PAR LE
CONCESSIONNAIRE OU TOUT TIERS, QU'IL S'AGISSE D'UNE
ACTION CIVILE OU PENALE (Y COMPRIS LA NEGLIGENCE) OU
AUTRE, MEME SI CRYTEK A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DE
TELS DOMMAGES-INTERETS. 

8. Limitation de garanties

CRYTEK fournit CRYSIS au Concessionnaire "en l'état" et sans aucune
garantie quelle qu'elle soit, expresse, statutaire, implicite ou autre, y
compris mais sans se limiter à toute garantie de commercialisation,
d'adéquation à un usage particulier ou de non-violation. CRYTEK ne
garantit pas que CRYSIS ou le fonctionnement du Logiciel se feront
sans erreur, ni que CRYSIS répondra aux exigences spécifiques du
Concessionnaire. Aucun conseil ou information écrit ou oral donné au
Concessionnaire par CRYTEK et/ou tout employé, représentant ou
distributeur de CRYTEK ne saurait être considéré comme une garantie
pour CRYSIS, et le Concessionnaire ne saurait se fonder sur de tels
conseils ou informations.

9. Assistance

CRYTEK ne fournira aucune assistance pour CRYSIS. Veuillez ne pas
appeler ou envoyer d'e-mails à CRYTEK au sujet de CRYSIS, car
Crytek ne sera pas en mesure de répondre à vos questions.

10. Indemnisation et garanties du Concessionnaire

Le Concessionnaire garantit et affirme que :
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a) le Concessionnaire dispose de tous les droits légaux et de l'autorité
nécessaires pour accepter et être lié par les dispositions de cet Accord ;

b) le Concessionnaire dispose de tous les droits légaux et de l'autorité
nécessaires pour exercer les droits qui lui sont concédés et pour
respecter les obligations ci-dessous ;

c) le Concessionnaire respectera à tout moment au cours de la Durée
de validité, toutes les lois applicables.

Le Concessionnaire accepte d'indemniser, défendre et protéger
CRYTEK et/ou ses successeurs, ayants droit, cardes, dirigeants,
employés, agents, représentant et concessionnaires (hormis le
Concessionnaire) contre tout dommage-intérêt, réclamation, perte,
action en justice et autres procédures légales découlant de ou liés à une
rupture de cet Accord par le Concessionnaire.

11. Rupture de l'Accord

Dans le cas d'une rupture de cet Accord par CRYTEK, le seul recours
du Concessionnaire sera la résiliation de cet Accord par lettre de
résiliation envoyée à CRYTEK.

Dans le cas d'une rupture de cet Accord par le Concessionnaire,
CRYTEK pourra s'arroger tous les recours auxquels CRYTEK a droit
dans le cadre de la loi applicable et/ou de cet Accord.

Le Concessionnaire reconnaît que l'utilisation non autorisée de tout ou
partie de CRYSIS par le Concessionnaire peut constituer un préjudice
immédiat et irréparable pour CRYTEK qui ne saurait être compensé
financièrement de façon adéquate. Dans ce cas, et ce à la discrétion de
CRYTEK, CRYTEK aura droit à toute injonction ou recours légal à sa
disposition, y compris l'octroi d'une compensation monétaire, afin
d'empêcher une telle utilisation non autorisée, sans que la responsabilité
de CRYTEK soit engagée.

12. Dispositions générales

Cet Accord constitue l'intégralité de l'accord entre le Concessionnaire et
CRYTEK.

Cet Accord ne constitue pas, et ne saura être interprété comme
constituant, un partenariat ou une association entre CRYTEK et le
Concessionnaire. Aucune des parties n'aura le droit de contraindre ou
lier l'autre partie de quelque façon que ce soit, et rien dans le présent
Accord ne concède, ni n'est conçu pour concéder, des droits quels qu'ils
soient à une tierce partie.

CRYTEK peut à tout moment réviser et modifier la version de CRYSIS.

Cet Accord remplace tout accord ou proposition préalable. Toute
modification ou ajout au présent Accord doit être fait par écrit. Cette
disposition s'applique également si la condition préalable d'écriture est
cédée.

Si l'une des dispositions de cet Accord s'avère non valide ou non
applicable pour des raisons légales ou factuelles, la non-validité ou la
non-application de cette disposition n'affectera en rien les autres
dispositions de cet Accord, qui resteront intégralement en vigueur. Les
parties acceptent de tenter de substituer toute disposition non-valide ou
non-applicable par une disposition valide et applicable dans le cadre
légal et économique de cet Accord. Ceci s'applique également dans le
cas d'une omission ou de la non-validité de l'Accord dans son intégralité.

Cet Accord lie et est au bénéfice de CRYTEK, ses successeurs et
ayants droit, et CRYTEK peut concéder ses droits, à la seule discrétion
de CRYTEK. Cet Accord lie personnellement le Concessionnaire et le
Concessionnaire ne saurait octroyer la Licence, concéder, transférer ou
transmettre les droits obtenus par le présent Accord.

Cet Accord est régi par les tribunaux de Frankfort a.M. (Allemagne).

Si le Concessionnaire est le défendeur, CRYTEK peut, dans la mesure
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permise pas la loi, définir comme juridiction applicable, la juridiction dont
dépend la résidence principale du Concessionnaire ou la juridiction dont
dépend le siège social de CRYTEK qui se trouve actuellement à
Frankfort a.M. (Allemagne). Si CRYTEK, s'avère le défendeur, les
parties acceptent expressément que la juridiction compétente sera
exclusivement celle de Frankfort a.M. Cet Accord sur la juridiction
s'applique à toutes les actions en justice, qu'il s'agisse d'actions civiles,
pénales ou autres, découlant de ou liées à cet Accord.

Les dispositions de cet Accord resteront valables après l'annulation,
l'expiration ou la résiliation de cet Accord.

EN CLIQUANT SUR "J'ACCEPTE", VOUS ACCEPTEZ D'ETRE LIE
PAR LES CONDITIONS ET DISPOSITIONS DE CET ACCORD.

Déploiement .NET Framework
CLUF redistribuable Microsoft .NET Framework 1.1

IMPORTANT : A LIRE ATTENTIVEMENT – Ces composants de
système d'exploitation de Microsoft Corporation ("Microsoft"), y compris
toute documentation "en ligne" ou sous forme électronique (les
"Composants OS"), sont soumis aux termes du contrat en vertu duquel
vous avez acquis sous licence le produit système d'exploitation de
Microsoft applicable, décrit ci-dessous (un "Contrat de Licence
Utilisateur final" ou "CLUF" pour chacun d'entre eux), ainsi qu'aux
modalités et conditions du présent CLUF Supplémentaire. EN
INSTALLANT, EN COPIANT OU EN UTILISANT DE TOUTE AUTRE
MANIERE LES COMPOSANTS OS, VOUS RECONNAISSEZ ETRE LIE
PAR LES MODALITES ET CONDITIONS DU CLUF RELATIF AU
PRODUIT SYSTEME D'EXPLOITATION APPLICABLE AINSI QUE PAR
LES DISPOSITIONS DU PRESENT CLUF SUPPLEMENTAIRE. SI
VOUS ETES EN DESACCORD AVEC CES MODALITES ET
CONDITIONS, VEUILLEZ NE PAS INSTALLER, COPIER OU UTILISER
LES COMPOSANTS OS. 
REMARQUE : SI VOUS NE POSSEDEZ PAS LA LICENCE,
VALABLEMENT ACQUISE, D'UNE VERSION OU D'UNE EDITION DU
SYSTEME D'EXPLOITATION MICROSOFT WINDOWS 95, WINDOWS
98, WINDOWS NT, WINDOWS 2000 OU DE TOUT AUTRE SYSTEME
D'EXPLOITATION MICROSOFT AYANT SUCCEDE A CES SYSTEMES
D'EXPLOITATION (chacun d'entre eux étant considéré comme un
"Produit OS"), VOUS N'ETES PAS AUTORISE A INSTALLER, COPIER
OU UTILISER DE TOUTE AUTRE FACON LES COMPOSANTS OS, ET
LE PRESENT CLUF SUPPLEMENTAIRE NE VOUS CONFERE
AUCUN DROIT. 
Les termes utilisés dans le présent CLUF Supplémentaire, qui
commencent par une majuscule et ne sont pas définis dans les
présentes, ont sens qui leur a été attribué dans le CLUF relatif au
Produit OS applicable. 
Stipulations générales. Chacun des Composants OS disponibles depuis
ce site est identifié comme étant applicable à un ou plusieurs Produits
OS. Les Composants OS applicables vous sont fournis par Microsoft
aux fins de mettre à jour, compléter ou remplacer une fonctionnalité
existante dans le Produit OS applicable. Microsoft vous concède une
licence d'utilisation des Composants SE applicables en vertu des
modalités et conditions du CLUF relatif au Produit OS applicable (ce
CLUF étant incorporé aux présentes par référence, sauf comme stipulé
ci-après), des modalités et conditions stipulées dans le présent CLUF
Supplémentaire et des modalités et conditions de tout autre Contrat de
Licence Utilisateur Final susceptible d'accompagner chacun des
Composants OS (un "CLUF individuel" pour chacun), à condition que
vous respectiez l'ensemble de ces modalités et conditions. Dans
l'hypothèse d'un conflit parmi les modalités et les conditions applicables
aux Composants OS, la hiérarchie suivante s'appliquera : 1) les
modalités et conditions du CLUF individuel, 2) les modalités et
conditions du présent CLUF Supplémentaire et 3) les modalités et
conditions du CLUF relatif au Produit OS applicable. 
Droits supplémentaires et limitations. 
• Si vous disposez de plusieurs exemplaires, valablement acquis sous
licence, d'un Produit OS, vous êtes autorisé à reproduire, installer et
utiliser un exemplaire des Composants OS applicables comme partie
intégrante du Produit OS applicable sur tous vos ordinateurs sur
lesquels fonctionnent des exemplaires, valablement acquis sous licence,
du Produit OS applicable, à condition que vous utilisiez ces exemplaires
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supplémentaires de ces Composants OS conformément aux termes et
conditions ci-dessus. Pour chaque exemplaire, valablement acquis sous
licence, du Produit SE applicable, vous êtes également autorisé à
reproduire un exemplaire supplémentaire des Composants OS
applicables, uniquement à des fins d'archivage ou pour réinstaller les
Composants OS sur l'ordinateur sur lequel ces Composants SE étaient
précédemment installés. Microsoft conserve tous les droits, titres et
intérêts relatifs aux Composants OS. Tous les droits qui ne sont pas
expressément concédés sont réservés par Microsoft. 
• Si vous installez les Composants OS pour le compte d'une autre
organisation que la vôtre, vous devez vérifier, avant toute installation de
l'un des Composants OS, que l'utilisateur final (qu'il s'agisse d'un
utilisateur individuel ou d'une entité) a reçu, lu et accepté les présentes
modalités et conditions. 
• Les Composants OS peuvent contenir une technologie permettant le
partage d'applications entre deux ou plus ordinateurs, même si une
application n'est installée que sur un seul de ces ordinateurs. Vous êtes
autorisé à utiliser cette technologie avec tous les produits d'application
Microsoft pour des conférences impliquant plusieurs participants. Pour
les applications qui n'ont pas été éditées par Microsoft, vous êtes invité
à consulter le contrat de licence qui les accompagne ou à contacter le
concédant de licence afin de vérifier, auprès de lui, s'il accepte le
partage d'applications. 
• Vous êtes autorisé à effectuer des tests internes de benchmark sur le
composant .NET Framework des Composants OS ("Composant .NET").
Vous êtes autorisé à divulguer les résultats d'un test de benchmark du
Composant .NET, à condition que vous respectiez les modalités
suivantes : (1) vous devez divulguer toutes les informations nécessaires
relatives à la réplication des tests, notamment des informations
complètes et précises sur votre méthodologie de test de benchmark, les
scénarios et scripts de test, les paramètres de réglage appliqués, les
plates-formes matérielles et logicielles testées, le nom et le numéro de
version des outils de test de tiers utilisés lors de la réalisation des tests,
ainsi que le code source complet de la suite ou de la mesure du seuil
d'utilisation du benchmark, développé par vos soins ou pour votre
compte et utilisé pour tester à la fois le Composant .NET et les
implémentations concurrentes, (2) vous devez divulguer la ou les dates
de la réalisation de vos tests de benchmark ainsi que les informations
relatives aux versions spécifiques de tous les produits logiciels de
Microsoft testés, notamment le Composant .NET, (3) vous garantissez
que tous les tests de benchmark ont été exécutés en appliquant toutes
les directives relatives au réglage des performances et aux meilleures
pratiques stipulées dans la documentation du produit ou sur les sites
d'assistance technique en ligne de Microsoft et utilisent les versions, les
patches et les correctifs les plus récents disponibles pour le Composant
.NET et le système d'exploitation de Microsoft approprié, (4) il vous suffit
de publier les communications requises ci-dessus sur un espace
publiquement accessible, comme un site Internet, dès lors que la
divulgation publique des résultats de vos tests de benchmark mentionne
expressément le site public contenant toutes les divulgations requises,
et (5) rien dans les présentes dispositions n'est réputé constituer une
renonciation à un autre droit dont vous pourriez disposer pour réaliser
des tests de benchmark. Les obligations énoncées ci-dessus ne
s'appliquent pas à la divulgation des résultats d'un test de benchmark
personnalisé du Composant .NET, pour lequel ces divulgations sont
effectuées à titre confidentiel dans le cadre d'une demande de devis
d'un prospect, l'application ou les applications de ce client étant
testée(s) de façon spécifique et les résultats n'étant divulgués qu'à ce
client particulier. Nonobstant tout autre accord intervenu entre vous et
Microsoft, si vous publiez les résultats relatifs à ce test de benchmark,
Microsoft pourra légitimement divulguer les résultats des tests de
benchmark effectués sur vos produits en concurrence avec le
Composant .NET, sous réserve de la conformité avec les conditions
mentionnées ci-dessus.
SI LE PRODUIT OS APPLICABLE VOUS A ETE CONCEDE SOUS
LICENCE PAR MICROSOFT OU PAR L'UNE DE SES FILIALES A
100%, QUELLE QU'ELLE SOIT, LA GARANTIE LIMITEE (SI ELLE
EXISTE) INCLUSE DANS LE CLUF DU PRODUIT OS APPLICABLE
S'APPLIQUE AUX COMPOSANTS OS APPLICABLES, SOUS
RESERVE QUE CEUX-CI VOUS AIENT ETE CONCEDES SOUS
LICENCE PENDANT LA DUREE DE LA GARANTIE LIMITEE PREVUE
DANS LE CLUF DU PRODUIT OS APPLICABLE. TOUTEFOIS, LE
PRESENT CLUF SUPPLEMENTAIRE N'A PAS POUR EFFET DE
PROROGER LA DUREE DE CETTE GARANTIE LIMITEE. 
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SI LE PRODUIT OS APPLICABLE VOUS A ETE CONCEDE SOUS
LICENCE PAR UNE ENTITE AUTRE QUE MICROSOFT OU L'UNE DE
SES FILIALES A 100%, MICROSOFT EXCLUT TOUTE GARANTIE
RELATIVE AUX COMPOSANTS OS COMME STIPULE CI-DESSOUS : 
EXCLUSION DE GARANTIE. DANS LA MESURE MAXIMALE
PERMISE PAR LA LOI APPLICABLE, LES COMPOSANTS OS ET LES
SERVICES D'ASSISTANCE TECHNIQUE ("SERVICES D'ASSISTANCE
TECHNIQUE") SONT FOURNIS (LE CAS ECHEANT) TELS QUELS ET
AVEC TOUS LES DEFAUTS, ET MICROSOFT ET SES
FOURNISSEURS EXCLUENT PAR LES PRESENTES
RELATIVEMENT AUX COMPOSANTS OS ET SERVICES
D'ASSISTANCE TECHNIQUE, TOUTES AUTRES GARANTIES ET
CONDITIONS EXPRESSES, IMPLICITES OU REGLEMENTAIRES,
NOTAMMENT (LE CAS ECHEANT) LES GARANTIES, DEVOIRS OU
CONDITIONS IMPLICITES DECOULANT OU ENTRANT DANS LE
CADRE : DE LA QUALITE MARCHANDE, DE L'ADAPTATION A UN
OBJET PARTICULIER, DE L'ABSENCE DE VIRUS, DE L'EXACTITUDE
OU DE L'EXHAUSTIVITE DES REPONSES, DES RESULTATS, DES
EFFORTS DEPLOYES SELON LES REGLES DE L'ART ET DE
L'ABSENCE DE NEGLIGENCE. PAR AILLEURS, IL N'Y A AUCUNE
GARANTIE, DEVOIR OU CONDITION RELATIVEMENT AU TITRE DE
PROPRIETE, A LA JOUISSANCE OU A LA POSSESSION PAISIBLE, A
LA CONCORDANCE AVEC LA DESCRIPTION OU A L'ABSENCE DE
CONTREFACON. VOUS ASSUMEZ TOUS LES RISQUES
RESULTANT DE L'UTILISATION OU DE L'EXECUTION DES
COMPOSANTS OS ET DE TOUS LES SERVICES D'ASSISTANCE
TECHNIQUE. 
EXCLUSION DES DOMMAGES ACCESSOIRES, CONSECUTIFS, ET
DE CERTAINS AUTRES DOMMAGES. DANS LA MESURE MAXIMALE
PERMISE PAR LA LOI APPLICABLE, EN AUCUN CAS MICROSOFT
OU SES FOURNISSEURS NE SERONT TENUS POUR
RESPONSABLES DES DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES,
INDIRECTS, PUNITIFS OU CONSECUTIFS DE QUELQUE NATURE
QUE CE SOIT (NOTAMMENT, LES DOMMAGES IMPUTABLES A : LA
PERTE DE PROFITS, LA DIVULGATION DE RENSEIGNEMENTS
CONFIDENTIELS OU AUTRES, LA PERTE D'EXPLOITATION, AU
PREJUDICE CORPOREL, LA VIOLATION DE LA VIE PRIVEE, LA
DEFAILLANCE A REMPLIR TOUT DEVOIR (Y COMPRIS D'AGIR DE
BONNE FOI OU D'EXERCER UN SOIN RAISONNABLE), LA
NEGLIGENCE ET A TOUTE AUTRE PERTE PECUNIAIRE OU AUTRE
PERTE DE QUELQUE NATURE QUE CE SOIT) DECOULANT OU
ENTRANT, DE QUELQUE FACON QUE CE SOIT, DANS LE CADRE
DE L'UTILISATION OU DE L'IMPOSSIBILITE D'UTILISER LES
COMPOSANTS OS OU LES SERVICES D'ASSISTANCE TECHNIQUE
OU DE LA FOURNITURE OU DE LA DEFAILLANCE A FOURNIR DES
SERVICES D'ASSISTANCE TECHNIQUE RELATIVEMENT, EN VERTU
OU DANS LE CADRE DE TOUTE DISPOSITION DU PRESENT CLUF
SUPPLEMENTAIRE, MEME SI MICROSOFT OU UN FOURNISSEUR A
ETE AVISE DE L'EVENTUALITE DE TELS DOMMAGES. 
LIMITATION DE RESPONSABILITE ET RECOURS. EN DEPIT DES
DOMMAGES QUE VOUS POURRIEZ SUBIR POUR UNE RAISON
QUELLE QU'ELLE SOIT (NOTAMMENT, TOUS LES DOMMAGES
MENTIONNES CI-DESSUS ET TOUS LES DOMMAGES DIRECTS OU
GENERAUX), L'ENTIERE RESPONSABILITE DE MICROSOFT OU DE
L'UN DE SES FOURNISSEURS, EN VERTU DES DISPOSITIONS DU
PRESENT CLUF SUPPLEMENTAIRE ET VOTRE RECOURS
EXCLUSIF A L'EGARD DES DISPOSITIONS PRECITEES SERONT
LIMITES AUX DOMMAGES EFFECTIVEMENT SUBIS PAR VOUS,
SUR LA BASE D'UN RECOURS D'UN MONTANT RAISONNABLE
N'EXCEDANT PAS LE PRIX D'ACHAT EFFECTIF AU TITRE DES
COMPOSANTS OS OU LA SOMME DE CINQ DOLLARS AMERICAINS
SI CELLE-CI EST SUPERIEURE. LES PRECEDENTES LIMITATIONS,
EXCLUSIONS ET DECHARGES S'APPLIQUERONT DANS LA
MESURE MAXIMALE PERMISE PAR LA LOI APPLICABLE, MEME SI
LE REMEDE A UN MANQUEMENT NE PRODUIT PAS D'EFFET. 

Microsoft DirectX
CONTRAT DE LICENCE DE LOGICIEL

TERMES DU CONTRAT DE LICENCE D’UN LOGICIEL MICROSOFT
MICROSOFT DIRECTX END USER RUNTIME
Les présents termes ont valeur de contrat entre Microsoft Corporation
(ou en fonction du lieu où vous vivez, l’un de ses affiliés) et vous. Lisez-
les attentivement. Ils portent sur le logiciel nommé ci-dessus, y compris
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le support sur lequel vous l’avez reçu le cas échéant. Ce contrat porte
également sur les produits Microsoft suivants :
* les mises à jour,
* les suppléments,
* les services Internet et
* les services d’assistance technique
de ce logiciel à moins que d’autres termes n’accompagnent ces
produits, auquel cas, ces derniers prévalent.
EN UTILISANT LE LOGICIEL, VOUS ACCEPTEZ CES TERMES. SI
VOUS NE LES ACCEPTEZ PAS, N’UTILISEZ PAS LE LOGICIEL.
Dans le cadre du présent accord de licence, vous disposez des droits ci-
dessous.
1. INSTALLATION ET DROITS D’UTILISATION. Vous êtes autorisé à :
installer et utiliser un nombre quelconque de copies du logiciel sur vos
dispositifs.
2. PORTEE DE LA LICENCE. Le logiciel est concédé sous licence, pas
vendu. Ce contrat vous octroie uniquement certains droits d’utilisation
du logiciel. Microsoft se réserve tous les autres droits. À moins que la loi
en vigueur vous confère davantage de droits nonobstant cette limitation,
vous pouvez utiliser le logiciel uniquement tel qu’explicitement autorisé
dans le présent accord. À cette fin, vous devez respecter les restrictions
techniques du logiciel qui autorisent uniquement son utilisation de
certaines façons. Vous n’êtes pas autorisé à :
* contourner les limitations techniques du logiciel ;
* reconstituer la logique du logiciel, le décompiler ou le désassembler,
sauf dans la mesure où ces opérations seraient expressément
autorisées par la réglementation applicable nonobstant la présente
limitation ;
* faire plus de copies du logiciel que spécifié dans ce contrat ou par la
réglementation applicable, nonobstant la présente limitation ;
* publier le logiciel pour que d’autres le copient ;
* louer ou prêter le logiciel ;
* transférer le logiciel ou le présent contrat à un tiers ; ou
* utiliser le logiciel pour des services d’hébergement commercial.
3. COPIE DE SAUVEGARDE. Vous êtes autorisé à effectuer une copie
de sauvegarde du logiciel. Vous ne pouvez l’utiliser que dans le but de
réinstaller le logiciel.
4. DOCUMENTATION. Tout utilisateur disposant d’un accès valide à
votre ordinateur ou à votre réseau interne peut copier et utiliser la
documentation à des fins de référence interne.
5. RESTRICTIONS À L’EXPORTATION. Le logiciel est soumis à la
réglementation américaine relative à l’exportation. Vous devez vous
conformer à toutes les réglementations nationales et internationales
relatives aux exportations concernant le logiciel. Ces réglementations
comprennent les restrictions sur les destinations, les utilisateurs finaux
et l’utilisation finale. Pour plus d’informations, consultez le site
www.microsoft.com/exporting.
6. SERVICES D’ASSISTANCE TECHNIQUE. Comme ce logiciel est
fourni « en l'état », nous ne fourniront aucun service d’assistance.
7. INTÉGRALITÉ DES ACCORDS. Le présent contrat ainsi que les
termes concernant les suppléments, les mises à jour, les services
Internet et d’assistance technique constituent l’intégralité des accords en
ce qui concerne le logiciel et les services d’assistance technique.
8. DROIT APPLICABLE.
a. États-Unis. Si vous avez acquis le logiciel aux États-Unis, les lois de
l’État de Washington, États-Unis d’Amérique, régissent l’interprétation
de ce contrat et s’appliquent en cas de réclamation pour violation dudit
contrat, nonobstant les conflits de principes juridiques. La
réglementation du pays dans lequel vous vivez régit toutes les autres
réclamations, notamment, et sans limitation, les réclamations dans le
cadre des lois en faveur de la protection des consommateurs, relatives à
la concurrence et aux délits.
b. En dehors des États-Unis. Si vous avez acquis le logiciel dans un
autre pays, les lois de ce pays s’appliquent.
9. EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits
juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de
votre pays. Vous pourriez également avoir des droits à l’égard de la
partie de qui vous avez acquis le logiciel. Le présent contrat ne modifie
pas les droits que vous confèrent les lois de votre ou pays si celles-ci ne
le permettent pas.
10. EXCLUSIONS DE GARANTIE. LE LOGICIEL EST CONCÉDÉ
SOUS LICENCE « EN L’ÉTAT ». VOUS ASSUMEZ TOUS LES
RISQUES LIÉS À SON UTILISATION. MICROSOFT N’ACCORDE
AUCUNE GARANTIE OU CONDITION EXPRESSE. VOUS POUVEZ
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BÉNÉFICIER DE DROITS DES CONSOMMATEURS
SUPPLÉMENTAIRES DANS LE CADRE DU DROIT LOCAL, QUE CE
CONTRAT NE PEUT MODIFIER. LORSQUE CELA EST AUTORISÉ
PAR LE DROIT LOCAL, MICROSOFT EXCLUT LES GARANTIES
IMPLICITES DE QUALITÉ, D’ADÉQUATION À UN USAGE
PARTICULIER ET D’ABSENCE DE CONTREFAÇON.
11. LIMITATION ET EXCLUSION DE RECOURS ET DE DOMMAGES.
VOUS POUVEZ OBTENIR DE MICROSFOT ET DE SES
FOURNISSEURS UNE INDEMNISATION EN CAS DE DOMMAGES
DIRECTS LIMITÉE UNIQUEMENT A HAUTEUR DE 5,00 $ US. VOUS
NE POUVEZ PRÉTENDRE À AUCUNE INDEMNISATION POUR LES
AUTRES DOMMAGES, Y COMPRIS LES DOMMAGES SPÉCIAUX,
INDIRECTS OU ACCESSOIRES ET PERTES DE BÉNÉFICES.
Cette limitation concerne :
* toute affaire liée au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le
code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers
et
* les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au
titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la
limite autorisée par la loi en vigueur.
Elle s’applique également même si Microsoft connaissait l'éventualité
d'un tel dommage. La limitation ou exclusion ci-dessus peut également
ne pas vous être applicable, car votre pays n’autorise pas l’exclusion ou
la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires
ou de quelque nature que ce soit.

Gamespy Comrade
CONTRAT DE LICENCE DE LOGICIEL

ARTICLE I : Conditions d’utilisation
1. Conditions générales de service et Directives ; Acceptation
IGN Entertainment, Inc. (« IGN ») vous souhaite la bienvenue. Ces
Conditions de Service (« CDS ») s’appliquent aux sites Internet et aux
services interactifs appartenant à IGN ou exploités par IGN et à ses
filiales, comprenant, entre autres, IGN.com, VaultNetwork.com,
GameStats.com, TeamXbox.com, Fileplanet.com, GameSpy.com,
GameSpy Arcade, ainsi que l’intégralité du réseau GameSpy (par ex.
tous les sites Planet), 3DGamers.com, AskMen.com, Founders' Club et
Insider (individuellement le « Service » ; ensemble les « Services »). Les
CDS s’appliquent à chaque visiteur et à chaque utilisateur des Services,
y compris les utilisateurs non inscrits et inscrits et les abonnés payants
(individuellement « Utilisateur » et collectivement « Utilisateurs »).
Certaines conditions complémentaires s’appliquent aux abonnés
payants présentés à l’Article II ci-dessous. En consultant ou en utilisant
les Services, vous vous engagez à respecter les CDS.
IGN peut modifier les CDS à tout moment et les changements entreront
en vigueur 15 jours après que les CDS révisées aient été publiées (la «
Date d’Entrée en vigueur »). Vous pouvez consulter la version la plus
récente des CDS à tout moment sous
http://corp.ign.com/user_agreement.html. Vous avez la responsabilité de
vérifier périodiquement si des modifications ont été apportées et le fait
de continuer à utiliser les Services IGN après la Date d’Entrée en
vigueur des nouvelles CDS indique que vous les acceptez.
Des Directives Complémentaires relatives au fonctionnement («
Directives ») peuvent être publiées ponctuellement sur un Service
particulier qui s’appliqueront aussi à l’utilisation de ce Service et ces
Directives sont intégrées pour référence dans les CDS. IGN peut
également proposer certains Services (par ex. Direct2Drive.com) qui
sont régis par des conditions de service différentes et lesdites conditions
de service différentes seront publiées et régiront l’utilisation dudit
Service.
2. Services IGN
A. Changements et interruption de Service. Nos Services vous
fournissent l’accès à une vaste collection de ressources en ligne,
comprenant divers outils de communication, forums en ligne, contenus
personnalisés et programmations de marques. Quelques Services sont
actuellement fournis gratuitement et d’autres sont soumis à paiement.
IGN se réserve le droit de changer ou d’interrompre temporairement ou
définitivement les Services à tout moment sans préavis. Vous vous
engagez à ne pas tenir IGN pour responsable envers vous-même ou
envers des tiers d’une quelconque modification ou interruption des
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Services.
B. Limites du Service. Nous nous efforçons de rendre votre expérience
agréable. Cependant, nous ne pouvons pas toujours anticiper des
difficultés techniques ou opérationnelles qui pourraient entraîner la perte
de données, de paramètres personnels ou d’autres interruptions du
service. C’est la raison pour laquelle vous acceptez que les Services, y
compris les services de nos fournisseurs de services tiers, soient fournis
« EN L’ETAT » et « TELS QU’ILS SONT DISPONIBLES ». Ni IGN ni nos
fournisseurs de services tiers n’assumeront une quelconque
responsabilité quant à l'actualité, la suppression, la livraison incorrecte
ou l’échec de l’enregistrement de données, communications ou de
paramètres personnels. Veuillez vous reporter à la Section 6 ci-dessous
pour les informations complètes.
C. Politique relative au respect de la vie privée. IGN respecte votre vie
privée et a élaboré une politique détaillée relative à la vie privée qui est
intégrée dans les CDS. Veuillez prendre le temps de lire notre Politique
relative au respect de la vie privée, que vous trouverez sous
http://corp.ign.com/privacy. En tant qu’utilisateur des Services, vous
acceptez les termes de notre Politique relative à la vie privée.
D. Publication du Contenu Utilisateur ; absence de cautionnement du
Contenu Utilisateur. Vous êtes le seul responsable de tout Contenu
Utilisateur (tel qu’il est défini dans la phrase qui suit) que vous
téléchargez, publiez, envoyez par courriel, transmettez ou rendez
accessible d’une quelconque autre manière sur ou par le biais des
Services (collectivement « Publier »). « Contenu Utilisateur » signifie le
contenu publié par l’utilisateur ou l’information de tout type ou le moyen,
y compris entre autres les lettres, courriels ou autres messages, les
autres formes de communication par les Services, les informations
personnelles concernant l’utilisateur, les « cheat codes » (triche), les
forums, les revues de lecteurs, les blogs, classements des jeux,
données, notes et témoignages, les bulletins de vote, les images, les
fichiers audio ou vidéos et le logiciel. Vous ne pouvez Publier que le
Contenu Utilisateur qui vous appartient, que vous avez créé ou pour
lequel vous avez obtenu l'autorisation manifeste de Publier. Vous
reconnaissez et acceptez qu’IGN ne cautionne aucun Contenu
Utilisateur et ne soit responsable d’aucun Contenu Utilisateur, même s’il
peut présenter un caractère illégal, harcelant, diffamatoire, violant
l’intimité de la personne, injurieux, dangereux, nuisible, vulgaire,
obscène, ou s’il est d’une quelconque autre manière inacceptable, ou s’il
peut empiéter sur les droits de propriété intellectuelle ou violer d’autres
droits d’autrui. Vous reconnaissez qu’IGN ne fait pas un visionnage
préalable du Contenu Utilisateur et n’a aucune obligation de le faire,
mais qu’IGN et les personnes qu’elle a désignées auront l’autorisation
(mais pas l’obligation), ceci à leur seule discrétion, de refuser, éditer,
déplacer ou supprimer tout Contenu Utilisateur Publié sur ou par
l’intermédiaire du Service.
E. Sites de tiers ; annonceurs. Les Services peuvent vous fournir des
liens vers des opportunités ou d’autres opportunités d’utiliser certains
sites, services, produits, applications ou contenus offerts par ou par
l’intermédiaire des fournisseurs tiers d’IGN, y compris mais ne se
limitant pas aux annonceurs, fournisseurs de contenu et de commerce
en ligne (collectivement les « Services de Tiers »). Votre utilisation des
Services de Tiers est sous réserve des conditions de service ou
conditions d’utilisation associées aux Services de Tiers. IGN ne contrôle
pas les Services de Tiers et n’est pas responsable des Services de Tiers
ni de leurs contenus, y compris entre autres, des liens qui peuvent être
contenus dans les Services de Tiers ou accessibles par lesdits services.
IGN ne cautionne aucun Service de Tiers ni les produits, contenus ou
communications liés aux Services ou accessibles par les Services. Vous
reconnaissez être entièrement responsable et vous faire votre propre
jugement indépendant en ce qui concerne votre utilisation des Services
de Tiers ou interaction avec ces Services de Tiers.
3. Règles générales
Dans l’intérêt de toute la communauté IGN, et conformément aux lois
applicables, nous appliquons certaines règles générales, qu’IGN
interprète à sa seule appréciation. La violation de ces règles pouvant
être la raison de la cessation immédiate de votre droit d’utiliser les
Services ou d’actions entreprises par IGN, vous devez les lire
attentivement et les respecter.
A. Fournir des informations exactes. Vous acceptez de fournir des
informations vraies, exactes, actuelles et complètes vous concernant,
comme demandé dans les formulaires d’inscription des Services (les «
Données d’Inscription »). Vous acceptez d’actualiser les Données
d’Inscription pour qu’elles soient toujours actuelles et exactes.
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B. Protéger votre mot de passe. Lorsque vous aurez terminé la
procédure d'inscription, vous recevrez un compte et sélectionnerez un
mot de passe. Vous avez la responsabilité de préserver la confidentialité
de votre mot de passe et votre compte et vous êtes entièrement
responsable de toutes les activités réalisées sous votre mot de passe ou
votre compte. Dans le cas d’une utilisation non autorisée de votre mot
de passe ou de votre compte ou de tout autre manquement à la
sécurité, vous devez en informer immédiatement IGN et changer
rapidement votre mot de passe. Veuillez consulter le centre d’assistance
(http://support.gamespy.com/article.aspx?id=10556) pour les instructions
relatives au changement de votre mot de passe ou pour contacter IGN.
C. Respecter la Loi. Vous acceptez de ne pas utiliser les Services à des
fins illégales ou pour transmettre des matériaux à caractère illégal,
harcelant, diffamatoire (par ex. inexactes ou portant préjudice à autrui),
violant l’intimité d’autrui, à caractère injurieux, menaçant ou obscène, ou
empiétant sur les droits d’auteur (par ex. les droits d’un propriétaire ou
utilisateur autorisé des matériaux) ou autres droits de propriété
intellectuelle d’autrui.
D. Utilisation autorisée du Contenu. Le contenu compris dans les
Services, y compris la conception, le texte, les graphiques, les photos,
les éléments audio, vidéos de tout le site Internet, leur sélection et leur
disposition, ainsi que tout logiciel faisant partie des Services
(collectivement, le « Contenu ») est la propriété d’IGN ou sous licence
d’IGN et/ou de ses bailleurs de licence. Vous avez accès à tout le
Contenu pour votre usage personnel, non commercial et ce Contenu ne
peut être stocké dans votre ordinateur que pour un tel usage. Le
Contenu est protégé par droit d’auteur, marque de commerce, marque
de service, brevet et autres droits de propriété et lois. La publication, la
vente, la redistribution sous une quelconque forme ou un quelconque
moyen, ainsi que la modification ou l’utilisation du Contenu, sauf tel
qu’expressément autorisé, sont interdites sans l’autorisation préalable
écrite d’IGN. 
E. Limites d’Utilisation des Services. Vous acceptez de ne vous livrer à
aucune des actions suivantes : (i) utiliser des moyens automatisés, y
compris entre autres, des agents, robots, scripts, ou « spiders », pour
avoir accès, contrôler, gratter des données, copier ou transférer une
partie des Services ou les Données d’Inscription ou d’autres données
d’un autre Utilisateur (que ce soit individuellement ou dans l’ensemble) ;
(ii) explorer, scanner ou tester la vulnérabilité des Services, ou
enfreindre les mesures de sécurité ou d’authentification sur les Services
; (iii) faire une recherche inversée, remonter à la source ou chercher à
remonter à la source d’informations sur un autre Utilisateur des
Services, y compris un compte IGN que vous ne possédez pas, ou
exploiter les Services d’une quelconque manière dans le but de révéler
des informations, y compris entre autres l’identification ou les
informations personnelles autres que les informations vous concernant
vous-même, comme stipulé par les Services ; (iv) effectuer une action
imposant une charge déraisonnable ou aux dimensions
disproportionnées sur l’infrastructure des Services ; (v) utiliser un
périphérique, logiciel ou sous-programme pour gêner ou tenter de gêner
le fonctionnement propre ou les utilisations autorisées des Services ou
l’utilisation des Services par une autre personne ; (vi) contrefaire des en-
têtes ou manipuler d’une quelconque manière les identificateurs dans le
but de dissimuler l’origine de la transmission d’un message que vous
envoyez sur ou par les Services ; et (vii) imiter un autre individu ou une
autre entité ou présenter de façon erronée votre identité ou votre
affiliation à un autre individu ou une autre entité.
F. Nos Communautés
1) Règles de conduite communautaires. En utilisant et/ou en s’inscrivant
aux forums, pages utilisateurs, journaux (les « Blogs IGN ») ou autres
outils ou applications de la communauté pour communiquer, publier, ou
créer un Contenu Utilisateur (collectivement les « Outils Utilisateurs »),
vous acceptez de n’utiliser les Outils Utilisateurs que pour publier un
Contenu Utilisateur propre au forum particulier et en rapport avec lui.
Par exemple, et ceci ne s’y limite pas, vous vous engagez, lorsque vous
utilisez les Outils Utilisateurs, à ne pas :
1. diffamer, injurier, harceler, poursuivre, menacer ou violer les droits
légaux (comme les droits de protection de la vie privée et de la
personnalité) d’autrui.
2. publier des sujets, noms, matériaux ou informations inconvenants,
blasphématoires, diffamatoires, empiétant sur des droits, obscènes,
indécents ou illégaux.
3. publier des fichiers contenant un logiciel ou autre matériau protégé
par les lois relatives à la propriété intellectuelle (ou par des droits de
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protection de la vie privée et de la personnalité), sauf si vous possédez
ou avez un contrôle sur lesdits droits ou si vous avez expressément
reçu toutes les autorisations nécessaires.
4. publier des fichiers ou un contenu contenant des virus, des fichiers
corrompus, ou tout autre programme ou logiciel similaire qui pourrait
compromettre le fonctionnement de l’ordinateur d’autrui.
5. faire de la publicité ou proposer de vendre des biens ou des services
à des fins commerciales.
6. publier des études, concours, systèmes de vente pyramidale ou
lettres de chaînes.
7. télécharger un fichier publié par un autre Utilisateur d’un forum que
vous connaissez, ou que vous devriez connaître de façon raisonnable,
ne pouvant pas être distribué légalement de cette façon.
8. limiter l’utilisation d’un autre Utilisateur ou lui interdire d’utiliser et de
profiter d’un espace public des Services.
9. falsifier ou supprimer des attributions à des auteurs, des mentions
légales ou autres déclarations propres ou des noms déposés ou des
labels d’origine ou de source d’un logiciel ou toute autre matériau
contenu dans un fichier qui est téléchargé, ou de se faire passer pour
une personne ou une entité ou falsifier l’état ou représenter de façon
erronée votre affiliation à une quelconque personne ou entité.
Si vous faites le choix d’utiliser un langage, comme un nom d’utilisateur
ou nom de jeu qui, à la seule appréciation d’IGN, est obscène, indécent,
offensant ou injurieux, ou qui pourrait être d’une quelconque autre
manière inacceptable ou inconvenant, nous nous réservons le droit,
sans vous le notifier préalablement, de supprimer ou modifier les termes
du langage offensant, y compris votre nom d’utilisateur ou nom de jeu.
2) Outils Utilisateurs. IGN et ses affiliés se réservent le droit de
supprimer votre accès sans aucun remboursement à l’un ou à
l’ensemble des Outils Utilisateurs à tout moment et sans préavis, quelle
qu'en soit la raison.
3) Surveillance. IGN et ses affiliés n’ont pas l'obligation de visionner au
préalable ou de surveiller les Outils Utilisateurs ou le contenu Publié sur
chacun des Outils Utilisateurs ou par leur moyen. Cependant, IGN et
ses affiliés se réservent le droit d’éditer ou de supprimer à tout moment
un contenu ou des communications, partiellement ou dans leur
intégralité, à la seule appréciation d’IGN ou de l’un de ses affiliés, et de
divulguer toute information ou d’entreprendre toute action nécessaire
afin de faire respecter la loi, la réglementation, les procédures légales
ou des exigences gouvernementales en vigueur.
4) Usage. Les Contenus ou communications publiés en utilisant les
Outils Utilisateurs sont généralement des communications publiques,
non pas privées, et d’autres peuvent lire vos communications sans que
vous en soyez informé et sans votre consentement. Vous ne devez pas
attendre des relations intimes par rapport à vos communications au
moyen des Outils Utilisateurs. Faites toujours preuve de prudence
lorsque vous publiez des informations personnelles, spécialement
lorsque vous publiez des informations pouvant permettre de vous
identifier personnellement. Vous réalisez la publication de tout Contenu
Utilisateur par l’intermédiaire des Outils Utilisateurs à vos propres
risques. IGN n’est pas responsable de leur vol, de la copie ou du
placement de ce contenu Utilisateur sur d’autres médias du réseau. IGN
et ses affiliés ne contrôlent pas et ne cautionnent pas le contenu, les
messages ou les informations trouvés dans les communautés et, par
conséquent, IGN et ses affiliés se désistent précisément de toute
responsabilité en ce qui concerne les Outils Utilisateurs et leur contenu
et toute action résultant de votre participation ou de la participation de
tierces personnes utilisant les Outils Utilisateurs. Les administrateurs et
les animateurs de la communauté ne sont pas les porte-parole autorisés
d’IGN ou de l’un de ses affiliés, et leurs opinions ne reflètent pas
nécessairement celles d’IGN et de ses affiliés. Les administrateurs et les
animateurs de la communauté établissent cependant des normes sur
leurs propres espaces communautaires. En publiant un Contenu
Utilisateur par l’intermédiaire des Outils Utilisateurs, vous accordez
certains droits à IGN, tels qu’ils sont énoncés à la Section 4A ci-
dessous.
G. Téléchargements
Tout téléchargement de matériau ou logiciel de tiers par l’intermédiaire
des Services ou pour leur utilisation est effectué à votre seule
appréciation et à vos seuls risques et IGN ne pourra en aucune manière
être tenue responsable de dommages causés à votre système
informatique ou de la perte de données qui résulteraient du
téléchargement dudit matériau. L’absence d’avis ou d’information,
verbalement ou par écrit, obtenu(e) par vous-même des Services ou de
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nos fournisseurs de services tiers constituera une garantie non
expressément stipulée.
4. Droits que vous cédez à IGN.
A. Contenu Utilisateur. En soumettant un Contenu Utilisateur par les
Services ou aux Services, y compris sur des Outils Utilisateurs ou des
Pages Utilisateurs, mais non compris le Contenu Utilisateur que vous
soumettez sur les Blogs IGN, vous cédez irrévocablement, en vertu du
présent contrat, à IGN, ses affiliés et distributeurs, une licence sur le
plan mondial, libre de droit, non exclusive et entièrement susceptible de
faire l’objet de cessions de sous-licences, pour utiliser, reproduire,
modifier, adapter, traduire, présenter au public, exposer au public, en
créer des œuvres dérivées, transférer, transmettre et distribuer sur les
Services, en relation avec une promotion ou ailleurs, ce Contenu
Utilisateur (en totalité ou en partie) et pour intégrer le Contenu
Utilisateur dans d’autres œuvres, sous tout format ou par tout moyen,
connues actuellement ou développées ultérieurement. Nonobstant ce
qui précède, lorsque vous soumettez une FAQ, un guide sous forme de
texte, une visite ou une image pour un jeu, IGN peut modifier le format
et l’affichage dudit Contenu Utilisateur, mais pas le contenu. IGN
prendra toutes les précautions dans la limite du raisonnable pour vous
aider à tenir secrets vos messages par courriel et dans la boîte vocale.
Les cessions citées ci-avant incluent le droit d’exploiter tous les droits de
propriété sur ledit Contenu Utilisateur, y compris mais ne s’y limitant
pas, les droits protégés par les lois sur les droits d’auteur, la marque de
commerce, la marque de service ou les brevets conformément à la
juridiction en vigueur. En ce qui concerne le Contenu Utilisateur que
vous Publiez pour qu’il soit intégré dans les espaces accessibles au
public des Blogs IGN, vous cédez à IGN la licence lui permettant
d’utiliser, distribuer, reproduire, modifier, adapter, présenter au public,
exposer au public ce Contenu Utilisateur sur les Services ou sur un
quelconque média. Vous acceptez que la cession des droits citée ci-
avant que vous faites à IGN et à ses affiliés est prévue sans l’allocation
d’un paiement de droits ni compensations.
B. Accès au Compte. Afin de garantir qu’IGN pourra accorder des
services de qualité élevée qui répondront aux besoins des Utilisateurs,
vous acceptez que les représentants d’IGN aient accès à votre compte
et à vos enregistrements, dans la limite des besoins raisonnables, pour
examiner des réclamations. Vous avez la responsabilité de fournir tous
les ordinateurs personnels et les équipements de communication
nécessaires pour avoir accès au Service.
5. Enfants et Contenu réservé aux Adultes
Les Services ne s’adressent pas aux enfants en dessous de 13 ans.
IGN ne recueillera pas sciemment des informations personnelles
identifiables sur et par l'intermédiaire des Services, qui ont été
communiquées par des personnes de moins de 13 ans. Vous devez
avoir pleinement conscience que certains espaces sur les Services
contiennent des contenus réservés aux adultes et des restrictions
spécifiques concernant l’âge peuvent être publiées pour accéder à ces
espaces et les visualiser. Vous pouvez être exposé à un Contenu sur les
Services que vous trouverez offensant, indécent ou choquant. En
utilisant les Services, vous assumez tous les risques associés à leur
utilisation. Nous encourageons les parents à contrôler l’utilisation des
Services par leurs enfants et à maintenir la communication permanente
en ce qui concerne les matériaux appropriés à l’utilisation par leurs
enfants et à leur regard. Remarque aux parents. Si vous avez des
inquiétudes au sujet des Services, veuillez nous contacter en utilisant
notre formulaire en ligne que vous trouverez sous
http://support.igngamespy.com.
6. Autres dispositions légales
A. Exclusion de garantie. Vous reconnaissez et acceptez expressément
que :
VOUS UTILISEZ LES SERVICES A VOS SEULS RISQUES. LES
SERVICES SONT FOURNIS « EN L’ETAT » ET « TELS QU’ILS SONT
DISPONIBLES ». IGN, SES AFFILIES, CADRES, DIRECTEURS
EMPLOYES, AGENTS, PARTENAIRES ET BAILLEURS DE LICENCE
(COLLECTIVEMENT, LES « PARTIES IGN ») EXCLUENT
EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE DE TOUTE SORTE, SOIT-ELLE
EXPRESSE OU IMPLICITE, Y COMPRIS, MAIS NE S’Y LIMITANT
PAS, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE, DE
CONFORMITE A UN OBJECTIF PARTICULIER ET DE NON-
INFRACTION.
LES PARTIES IGN NE SAURAIENT GARANTIR QUE (I) LES
SERVICES REPONDRONT A VOS EXIGENCES, (II) LES SERVICES
NE SERONT PAS INTERROMPUS, SERONT PONCTUELS, SURS OU
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EXEMPTS D’ERREURS, (III) LES RESULTATS QUI POURRONT ETRE
OBTENUS DE L’UTILISATION DES SERVIES SERONT EXACTS OU
FIABLES, (IV) LA QUALITE DES PRODUITS, SERVICES,
INFORMATIONS, OU AUTRE MATERIAU QUE VOUS AUREZ
ACHETES OU OBTENUS PAR L’INTERMEIAIRE DES SERVICES
REPONDRONT A VOS ATTENTES, (V) QUE VOS MESSAGES,
DONNEES OU INFORMATIONS, SOUS QUELQUE FORME OU PAR
QUELQUE MOYEN QUE CE SOIT, NE SERONT PAS PERDUS, ET
(VI) QUE LES ERREURS SERONT CORRIGEES. TOUT MATERIAU
TELECHARGE OU OBTENU D’UNE AUTRE MANIERE PAR LES
SERVICES EST REALISE A VOTRE PROPRE APPRECIATION ET A
VOS PROPRES RISQUES ET VOUS SEREZ SEUL RESPONSABLE
DE TOUT DOMMAGE SUBI PAR VOTRE SYSTEME INFORMATIQUE
OU PERTE DE DONNEES QUI RESULTERAIENT DU
TELECHARGEMENT DUDIT MATERIAU. L’ABSENCE D’AVIS OU
D’INFORMATION, VERBALEMENT OU PAR ECRIT, OBTENU(E) PAR
VOUS-MEME D’UNE PARTIE IGN, OU PAR L’INTERMEDIAIRE DES
SERVICES OU DE CES SERVICES CONSTITUERA UNE GARANTIE
NON EXPRESSEMENT STIPULEE DANS LES CDS.
QUELQUES RARES UTILISATEURS PEUVENT SOUFFRIR DE
CRISES D’EPYLEPSIE LORSQU’ILS SONT EXPOSES A CERTAINS
MOTIFS OU ARRIERE-PLANS LUMINEUX SUR L’ECRAN D’UN
ORDINATEUR OU LORSQU’ILS UTILISENT LES SERVICES.
CERTAINES CONDITIONS PEUVENT PROVOQUER DES
SYMPTÔMES DE L’EPYLEPSIE QUI N’ETAIENT PAS ENCORE
DETECTES, MEME CHEZ DES UTILISATEURS N’AYANT AUCUN
ANTECEDENT EN RELATION AVEC CES SYMPTÔMES. CONSULTEZ
VOTRE MEDECIN AVANT D’UTILISER LES SERVICES SI VOUS
PRESENTEZ L’UN DE CES SYMPTÔMES ET CESSEZ
IMMEDIATEMENT D'UTILISER LES SERVICES SI VOUS RESSENTEZ
DES VERTIGES, DES TROUBLES DE LA VISION, DES CRISPATIONS
NERVEUSES DANS LES YEUX OU LES MUSCLES, UNE PERTE DE
CONSCIENCE, DES TROUBLES DE L’ORIENTATION OU DES
MOUVEMENTS INVOLONTAIRES OU DES CONVULSIONS.
CERTAINES JURIDICTIONS N’AUTORISENT PAS L’EXCLUSION DE
CERTAINES GARANTIES OU LA LIMITATION OU L’EXCLUSION DES
RESPONSABILITES EN CAS DE DOMMAGES ACCESSOIRES OU
CONSECUTIFS. DANS CES JURISDICTIONS, LA RESPONSABILITE
DES PARTIES IGN SERA LIMITEE A LA HAUTEUR MAXIMALE
AUTORISEE PAR LA LOI. Dans la mesure où une partie de cette
section est en contradiction avec une autre partie des CDS, cette clause
d’exclusion de garantie prévaudra.
C. Limitation de responsabilité. VOUS ACCEPTEZ QUE LES PARTIES
IGN NE SOIENT PAS RESPONSABLES ENVERS VOUS DES
QUELCONQUES DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS,
ACCESSOIRES, SPECIAUX, CONSECUTIFS OU EXEMPLAIRES, Y
COMPRIS MAIS SANS LIMITATION, LES DOMMAGES EN PERTE DE
BENEFICES, D’ACTIF INCORPOREL, D’USAGE, DE DONNEES OU
AUTRES PERTES IMMATERIELLES (MEME SI LES PARTIES IGN
ONT ETE INFORMEES DE LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES),
RESULTANT : (I) DE L’UTILISATION OU DE L’INCAPACITE A
UTILISER LES SERVICES ; (II) DU COUT D’ACQUISITION DE BIENS
ET SERVICES DE SUBSTITUTION ENTRAINEE PAR DES
PRODUITS, DONNEES, INFORMATIONS OU SERVICES ACHETES
OU OBTENUS OU DE MESSAGES REÇUS OU DE TRANSACTIONS
EFFECTUEES PAR L’INTERMEDIAIRE OU A PARTIR DES SERVICES
; (III) DE L’ACCES NON AUTORISE A VOS TRANSMISSIONS OU
DONNEES OU LEUR MODIFICATION ; (IV) DES DECLARATIONS OU
DE LA CONDUITE D’UNE PERSONNE SUR LES SERVICES ; OU (V)
DE TOUTE AUTRE AFFAIRE EN RAPPORT AVEC LES SERVICES. SI,
NONOBSTANT LES AUTRES DISPOSITIONS DU PRESENT
CONTRAT, UNE PARTIE IGN SE REVELE ETRE RESPONSABLE VIS-
A-VIS DE VOUS D’UN DOMMAGE OU D’UNE PERTE QUI PROVIENT
DE VOTRE UTILISATION DES SERVICES OU QUI Y EST D’UNE
QUELCONQUE FAÇON LIEE, LA RESPONSABILITE DES PARTIES
IGN N’EXCEDERA EN AUCUN CAS LA HAUTEUR MAXIMALE (I) DU
TOTAL D’UN ABONNEMENT OU DES DROITS SIMILAIRES SE
RAPPORTANT A UN SERVICE OU UNE FONCTION DES SERVICES
PAYES AU COURS DES SIX MOIS PRECEDANT LA DATE DE LA
RECLAMATION INITIALE FAITE A L’ENCONTRE D’IGN, OU (II) DE
US$ 100.00.
D. Indemnisation. Vous acceptez de protéger et d’indemniser
intégralement les Parties IGN pour toutes les réclamations émises par
des tiers, actions en responsabilité, tous les dommages-intérêts, coûts
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et dépenses (y compris, entre autres, les frais d'avocat dans la limite du
raisonnable) qui résulteraient de votre utilisation des Services, ou de la
violation des CDS par vous-même ou par tout autre utilisateur de votre
compte (qu’il soit autorisé ou non).
E. Non-respect des droits d’auteur. Si vous pensez qu’un contenu vous
appartenant a été utilisé sur les Services de telle manière que vos droits
d’auteur ou autres droits de propriété intellectuelle ont été violés,
veuillez fournir à l’agent IGN responsable des droits d’auteur les
informations suivantes :
1. une signature électronique ou physique de la personne autorisée à
agir pour le compte du propriétaire du droit d’auteur ou autre droit de
propriété intellectuelle ; 
2. une description de l’œuvre protégée par des droits d’auteur ou autres
droits de propriété intellectuelle, qui fait l’objet de votre réclamation pour
violation ; 
3. une description de l’endroit sur le site où se trouve le matériau objet
de votre réclamation pour violation ; 
4. votre adresse, numéro de téléphone et adresse de courriel ; 
5. une déclaration que vous faites personnellement, dans laquelle vous
indiquez penser en toute bonne foi que l’utilisation contestée n’est pas
autorisée par le propriétaire des droits d’auteur ou de la propriété
intellectuelle, son agent, ou la loi ; et
6. une déclaration que vous faites personnellement, en encourant une
peine pour faux témoignage, que les informations ci-dessus dans votre
déclaration sont exactes et que vous êtes le propriétaire des droits
d’auteur ou de la propriété intellectuelle ou autorisé à agir pour le
compte du propriétaire des droits d’auteur ou de la propriété
intellectuelle.
L’agent Désigné par IGN comme étant responsable des notifications de
réclamations pour violation des droits d'auteur ou autre propriété
intellectuelle peut être contacté de la manière suivante : Par courriel :
Agent Désigné A l’attention du service juridique 8000 Marina Blvd.,4th
Floor Brisbane, CA 94005 Par téléphone : 415.508.2000 Par télécopie :
415.508.2611 Par courriel : Designated_Agent@igngamespy.com F.
Divers. Les droits d’IGN en vertu des CDS ne peuvent être abandonnés,
à moins qu’IGN accepte lesdits changements par écrit. Les CDS et votre
compte sur le Services vous sont personnels et ne peuvent être
transférés, ni cédés. Les CDS sont régies par la loi fédérale des Etats-
Unis et les lois de l’Etat de Californie, U.S.A., sans considération de
leurs contradictions avec des dispositions de la loi, et vous consentez
par les présentes à la juridiction exclusive et au lieu de jugement des
tribunaux fédéral et d’état situés dans le Comté de San Francisco,
Californie, U.S.A. pour traiter tout litige qui surviendrait ou qui serait en
rapport avec les Services. L’utilisation des Services n’est pas autorisée
dans une juridiction qui ne met pas en application toutes les dispositions
de ces Conditions, y compris, entre autres, cette Section. L’exécution
des CDS par IGN est sous réserve des lois et procédures légales
existantes, et rien dans le contenu des CDS n’est une atteinte portée à
notre droit de nous soumettre aux demandes ou aux exigences en
matière d’exécution, du gouvernement, de la justice et de la loi
concernant votre utilisation des Services ou les informations fournies à
IGN ou qu’elle a rassemblées en relation avec cette utilisation. Si une
partie des CDS est déclarée nulle et non avenue ou inapplicable
conformément à la loi en vigueur, y compris mais sans limitation, les
exclusions de garantie et limitations de responsabilité stipulées ci-
dessus, la disposition non valide ou inapplicable sera alors considérée
comme étant remplacée par une disposition valide et applicable qui
correspond le mieux aux intentions de la disposition initiale et le reste
des CDS restera en vigueur. Les CDS, ainsi que toutes les conditions
complémentaires ou politiques auxquelles il est fait référence et qui sont
intégrées aux présentes (y compris des conditions complémentaires
applicables à différentes parties des Services et la Politique relative au
respect de la vie privée), constituent l’intégralité de l’accord entre vous
et IGN concernant les Services. Une version imprimée des CDS ainsi
que toute notification adressée par voie électronique seront admises
dans les procédures judiciaires ou administratives basées sur ou en
relation avec les CDS dans les mêmes limites et sous réserve des
mêmes conditions que d’autres dossiers et documents commerciaux
produits initialement et conservés sous forme de documents imprimés.
Les parties ont décidé que les CDS seraient rédigées en anglais.
G. Notifications. IGN peut vous informer ponctuellement de certains
événements et la loi de l'Etat ou fédérale peut exiger qu'elle vous
communique certains événements. Vous reconnaissez et acceptez par
les présentes que ces notifications entreront en vigueur au moment où
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nous les publierons sur nos Services ou lorsque nous vous les livrons
par courriel si vous avez communiqué à IGN votre adresse de courriel
correcte. 
Pour les questions directes ou l’envoi de notifications à IGN : 
IGN Entertainment, Inc. Attn : Service Clients 3070 Bristol Street, 2nd
Floor Costa Mesa, CA 92626 Courriel : http://support.igngamespy.com
Téléphone : 1-888-262-1036
ARTICLE II. Conditions de Service Abonnement
Certains Services fournis par IGN nécessitent une inscription et un
paiement (lesdits Services sont désignés par « Services Premium »).
Les Conditions contenues dans le présent Article II (les « CDS Abonné
») s’appliquent à tous les abonnés d’un Service Premium y compris,
entre autres, de Arcade, FilePlanet, Ad-Free Network, Founders' Club et
Insider. LES CDS ABONNE SONT UN COMPLEMENT AUX
CONDITIONS STIPULEES DANS LES CDS ET LES CDS DANS LEUR
INTEGRALITE S’APPLIQUENT A CHAQUE ABONNE. VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES CDS, Y COMPRIS LES CDS ABONNE, AVANT
DE TERMINER VOTRE INSCRIPTION A UN SERVICE PREMIUM. EN
VOUS INSCRIVANT AU SERVICE PREMIUM, VOUS ACCEPTEZ ET
VOUS ETES D’ACCORD POUR ETRE LIE PAR LES CONDITIONS
DES CDS ABONNE ET PAR TOUTES LES AUTRES DISPOSITIONS
DES CDS. SI VOUS N’ACCEPTEZ PAS ET N’ETES PAS D’ACCORD
AVEC TOUTES LES CONDITIONS DES CDS (Y COMPRIS LES CDS
ABONNE), VOUS DEVEZ INTERROMPRE LA PROCEDURE
D’INSCRIPTION.
Pour toute question relative à votre abonnement à IGN, veuillez
consulter notre FAQ sous http://support.igngamespy.com. Toutes les
questions auxquelles la FAQ ne peut apporter de réponse doivent être
envoyées au moyen de notre formulaire en ligne, que vous trouverez
sous http://support.igngamespy.com. Nous vous remercions de
mentionner votre nom et votre nom d’utilisateur dans toute
correspondance.
1. Obligation de paiement et autorisation de carte de crédit. Vous vous
engagez à payer tous les coûts relatifs à votre compte Service Premium,
y compris, entre autres, les droits d'abonnement périodiques (montant
initial des droits et renouvellements automatiques). Vous accordez à
IGN l’autorisation de débiter votre carte de crédit (ou autre moyen de
paiement approuvé) pour le paiement de tous ces coûts. Les droits
d'abonnement seront facturés au début de votre abonnement, puis lors
de chaque reconduction annuelle, trimestrielle ou mensuelle, en fonction
de la durée de l'abonnement initial sélectionnée à l’inscription, sauf en
cas d’annulation effectuée au moins 10 jours avant la date de
reconduction, conformément à la procédure présentée ci-dessous. 
2. Reconduction et annulation de votre abonnement. Vous accordez à
IGN l’autorisation de renouveler automatiquement votre abonnement et
de débiter votre compte jusqu’à cinq (5) jours avant le jour auquel votre
abonnement est prévu se terminer. Vous pouvez cependant « vous
désengager » de cette reconduction automatique en vous rendant sur le
Centre d’assistance () et en annulant vous-même ou en utilisant notre
formulaire en ligne pour communiquer l’information à IGN. IGN
supprimera votre compte à réception de la notification que vous lui
aurez adressée. Tous les droits, coûts et ventes sont définitifs. Lorsque
les montants ont été débités sur votre carte de crédit, les paiements ne
sont pas remboursables, sauf en cas de fraudes qui auront été
prouvées, qui seront reconnues à la seule appréciation d’IGN. Vous
reconnaissez que l’annulation de votre abonnement n’interrompra pas
immédiatement l’accès aux Services Premium. Votre abonnement
restera ouvert jusqu’à expiration de la période payée. Vous
reconnaissez et vous acceptez que l’autorisation de débiter votre carte
de crédit ou de procéder à tout autre mécanisme de paiement des
Services Premium soit automatiquement déplacée sur un successeur ou
ayant-droit du Service Premium pour des services similaires pour
l’essentiel sur le même site Internet. Vous ne pouvez pas céder ou
transférer votre abonnement à une quelconque autre personne ou
entité. Vous devez être âgé d’au moins 18 ans (ou avoir l’autorisation
d’un détenteur d’une carte de crédit qui l’est) pour souscrire aux
Services Premium.
Le paiement doit être effectué au moyen d’une des cartes de crédit les
plus importantes acceptées par IGN, par chèque, PayPal, ou mandat de
paiement (U.S. dollars seulement). Si IGN ne reçoit pas le paiement de
l’émetteur de la carte de crédit ou de son agent, vous acceptez de payer
tous les montants dus lorsque nous les demandons. Le contrat de
l’émetteur de votre carte régit votre utilisation de la carte que vous avez
désignée pour le paiement du Service Premium et vous devez vous
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reporter au contrat et non pas aux CDS pour déterminer quels sont vos
droits et vos responsabilités en tant que détenteur de la carte. VOUS
ETES RESPONSABLE, ET NON PAS IGN, DU PAIEMENT DE TOUS
LES MONTANTS RETIRES SUR VOTRE CARTE DE CREDIT PAR UN
TIERS, MEME SI VOUS NE LEUR AVIEZ PAS DONNE
D’AUTORISATION.
IGN SE RESERVE LE DROIT, A TOUT MOMENT, DE MODIFIER LE
MONTANT DE SES DROITS ET SES METHODES DE FACTURATION,
Y COMPRIS D’AJOUTER DES DROITS SUPPLEMENTAIRES OU DES
FRAIS SEPARES POUR LE CONTENU OU LES SERVICES FOURNIS
PAR IGN, EN VIGUEUR TRENTE (30) JOURS APRES UNE
PUBLICATION EN LIGNE A IGN. IGN PEUT EGALEMENT INFORMER
DES CHANGEMENTS RELATIFS A LA FACTURATION PAR
COURRIEL. Si vous considérez que vous ne pouvez pas accepter ledit
changement, vous pouvez annuler votre Abonnement au Service en
vous rendant sur le Centre d’assistance (). L’annulation n’interrompra
cependant pas immédiatement l’accès à votre compte Service Premium
et IGN ne remboursera pas la part de votre abonnement qui reste.
L'abonnement restera ouvert jusqu’à expiration de la période payée. LA
POURSUITE DE VOTRE UTILISATION DU SERVICE PREMIUM
APRES LA DATE D’ENTREE EN VIGUEUR D’UN CHANGEMENT
CONCERNANT CES DROITS ET METHODES DE FACTURATION
VAUDRONT VOTRE ACCEPTATION DUDIT CHANGEMENT. IGN
N’ASSUMERA AUCUNE RESPONSABILITE SI VOUS N’AVEZ PAS
ANNULE VOTRE ABONNEMENT PAR ECRIT, PAR COURRIEL,
TELECOPIE OU COURRIER, ENVOYE(E) SUR OU PAR LE SITE
INTERNET. VOUS ACCEPTEZ ET RECONNAISSEZ QU’IGN NE SERA
RESPONSABLE D’AUCUN REAJUSTEMENT, REMBOURSEMENT OU
OMISSION SUR LE COMPTE, SI VOUS NE L’AVEZ PAS SOUMIS A
IGN PAR LE CENTRE D’ASSISTANCE DANS LE DELAI DE 60 JOURS
A COMPTER DE CET EVENEMENT OU ABSENCE D’EVENEMENT.
Aucun remboursement ne sera effectué, sauf dans les cas de
manipulation frauduleuse de la carte de crédit qui aura été prouvée
(reconnue par IGN et à sa seule appréciation) ou en vertu des
conditions convenues lors de l'achat d’un produit ou service, comme
convenu pendant la procédure de paiement. Vous comprenez et vous
acceptez que lorsque IGN procède à un remboursement, il en résulte
certains coûts administratifs et que les montants ci-dessous sont une
évaluation correcte et raisonnable de ces coûts. Si un remboursement
est autorisé, tous les remboursements (excepté ceux résultant des cas
de manipulation frauduleuse de la carte de crédit qui a pu être prouvée)
sont soumis à un droit de « réapprovisionnement » (qui s’applique
également aux produits numériques), qui est actuellement le suivant :
• Abonnements : 5 $ par montant remboursé
• Vente au détail de produits numériques : 10 % du prix d’achat
3. Résiliation de votre Abonnement. Vous reconnaissez qu’IGN, à sa
seule appréciation, peut résilier votre ID, mot de passe, compte (ou en
résilier une partie) ou l’utilisation du Service Premium pour une multitude
de raisons, y compris, sans limitation, si IGN pense que vous avez violé
ou agi de manière contradictoire par rapport aux termes ou à l’esprit des
CDS ou d’un autre accord auquel il est fait référence dans les CDS. IGN
peut également, à sa seule appréciation, cesser à tout moment de vous
fournir la totalité ou une partie du Service Premium, avec ou sans
préavis. Vous acceptez que la résiliation de votre accès au Service
Premium en vertu d’une des dispositions des CDS puisse être effectuée
sans notification préalable, et vous reconnaissez et acceptez qu’IGN
puisse immédiatement désactiver ou supprimer votre compte et/ou
exclure tout autre accès au Service Premium. Si votre compte est résilié
par IGN, il ne sera pas reconduit automatiquement et l’accès sera
supprimé sans remboursement. Vous convenez également qu'IGN ne
sera pas responsable envers vous-même ou un tiers de la résiliation de
votre accès au Service Premium. VOUS ACCEPTEZ ET
RECONNAISSEZ QU’IGN NE SERA RESPONSABLE D’AUCUN
REAJUSTEMENT, REMBOURSEMENT OU OMISSION SUR LE
COMPTE APRES LE 60ème JOUR A COMPTER DE CET
EVENEMENT OU ABSENCE D’EVENEMENT.
4. Adhésions d’essai. IGN offre occasionnellement des adhésions
d’essai promotionnelles à ses Services Premium à des prix réduits. Si
vous vous inscrivez à une adhésion d’essai, l'adhésion sera
automatiquement renouvelée au tarif normal d'abonnement au Service
Premium à la fin de la période d’essai, sauf si vous l’annulez au moins
24 heures avant la fin de l'essai. Vous devez procéder à l’annulation
avant la fin de votre essai si vous voulez éviter les retraits sur votre
carte de crédit. Nous continuerons à effectuer les retraits sur votre carte
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de crédit pour le Service Premium au tarif standard du Service Premium
et selon les conditions de renouvellement qui suivent, en fonction de la
durée de l'abonnement initial sélectionnée lors de l’inscription, jusqu’à
ce que vous procédiez à l’annulation. Si vous souhaitez des
informations concernant l’annulation de votre abonnement, consultez le
Centre d’assistance (). 
5. Informations Abonné. Vous vous engagez à fournir et à conserver des
informations exactes, correctes, actuelles et complètes à votre sujet,
comme demandé par la procédure d’inscription au Service Premium.
Vous devez immédiatement informer IGN des changements suivants :
changement de la date d’expiration d’une carte de crédit utilisée en
relation avec le Service Premium ; changement du lieu de résidence ou
de l’adresse de facturation ; et des infractions manifestes à la sécurité,
tels que la perte, le vol, ou la révélation ou l’utilisation non autorisées
d’un ID ou d’un mot de passe. Vous acceptez d’informer immédiatement
IGN dès que vous avez connaissance d’une éventuelle infraction
relevée sur votre compte Service Premium.
6. Limites de l'utilisation. Le matériau sur les Services est exclusivement
destiné à la jouissance privée, non commerciale de l'Abonné. Tout autre
usage est strictement interdit. IGN a investi beaucoup de temps et
d’argent pour obtenir les informations qui apparaissent sur nos sites.
Vous vous engagez à ne pas copier, publier, ou rendre d’une
quelconque manière accessibles au public les informations, images,
entretiens, fonctionnalités ou autres informations, contenus ou
matériaux des Services, sans autorisation expresse écrite d’IGN. Vous
acceptez que, si vous le faites, IGN se réserve le droit d’annuler votre
abonnement immédiatement sans aucun remboursement. De plus, la
réutilisation d’informations protégées par des droits d’auteur (y compris,
entre autres, les images, entretiens, fonctionnalités, vidéos, audio, etc.)
donnera lieu à des poursuites en justice dans toute la mesure autorisée
par la loi.

PunkBuster
CONTRAT DE LICENCE DE LOGICIEL

Les conditions de ce Contrat de Licence de Logiciel (ce « Contrat »)
s’appliquent à toutes les versions, les éditions et les futures mises à jour
du logiciel PunkBuster et constituent un accord légal entre vous-même
(le « Concessionnaire de la licence ») et Even Balance, Inc. (le «
Bailleur de licence »).

EN INSTALLANT, EN AUTORISANT OU EN UTILISANT LE LOGICIEL
PUNKBUSTER, LE CONCESSIONNAIRE DE LA LICENCE ACCEPTE
D’ETRE LIE AU PRESENT CONTRAT ET DE DEVENIR UNE PARTIE
A CE CONTRAT. SI LE CONCESSIONNAIRE DE LA LICENCE
N’ACCEPTE PAS LA TOTALITE DES CONDITIONS DU PRESENT
CONTRAT, L’ACCEPTATION CI-DESSOUS NE DOIT PAS ETRE
VALIDEE ET LE CONCESSIONNAIRE DE LA LICENCE NE DOIT PAS
INSTALLER NI UTILISER LE LOGICIEL.

EVEN BALANCE, INC. SE RESERVE TOUS LES DROITS AUTRES
QUE CEUX EXPRESSEMENT CEDES EN VERTU DU PRESENT
CONTRAT.

Le Bailleur de licence cède au Concessionnaire de la licence une
licence d’utilisation non exclusive et non cessible du logiciel PunkBuster,
exclusivement à des fins non commerciales de divertissement. Le
Concessionnaire de la licence n’est pas autorisé à désassembler,
décompiler, à faire de l’ingénierie inverse, à redistribuer (sous une
quelconque forme), à créer toute œuvre dérivée du logiciel PunkBuster,
ni à le modifier d’une quelconque manière. Le Bailleur de licence se
réserve le droit de résilier la licence à tout moment et pour quelque
raison que ce soit ou sans aucune raison, et sans préavis adressé au
Concessionnaire de la licence. De plus, si l’une des conditions du
présent Contrat n’est pas respectée, la licence accordée en vertu de ce
Contrat sera automatiquement résiliée, sans qu’une quelconque autre
notification soit adressée au Concessionnaire de la licence. A la
résiliation de la licence, le Concessionnaire de la licence détruira toutes
les copies du logiciel PunkBuster en possession du Concessionnaire de
la licence.

Le Concessionnaire de la licence reconnaît que le logiciel PunkBuster
est en option et qu’il n’est en aucune manière exigé pour utiliser ou se
divertir avec les jeux qui intègrent la technologie du logiciel PunkBuster.



6/17/2020 EULA

https://store.steampowered.com/eula/17300_eula_1?eulaLang=french 18/19

Le Concessionnaire de la licence reconnaît et accepte également que le
logiciel PunkBuster s’actualise lui-même, ce qui signifie que les
prochaines mises à jour seront téléchargées et installées
automatiquement, ponctuellement et sans préavis, comme fonction
normale et programmée du logiciel PunkBuster. Le Concessionnaire de
la licence reconnaît et accepte également que le logiciel PunkBuster
puisse être considéré comme ayant un caractère d’effraction. Le
Concessionnaire de la licence comprend que le logiciel PunkBuster
examine et rapporte des informations sur l’ordinateur sur lequel il est
installé à d’autres ordinateurs connectés et le Concessionnaire de la
licence est d’accord pour permettre au logiciel PunkBuster d’examiner et
de rapporter ces informations sur l’ordinateur sur lequel le
Concessionnaire de la licence installe le logiciel PunkBuster. Le
Concessionnaire de la licence comprend et accepte que les informations
pouvant être examinées et rapportées par le logiciel PunkBuster
comprennent, mais sans limitation, l’adresse du protocole Internet du
Concessionnaire de la licence, des périphériques et des fichiers situés
dans le disque dur et dans la mémoire de l’ordinateur sur lequel le
logiciel PunkBuster est installé. Le Concessionnaire de la licence
reconnaît et accepte que, si le Concessionnaire de la licence ne veut
pas que le Bailleur de licence collecte et traite lesdites informations, le
Concessionnaire de la licence ne doit pas utiliser le logiciel PunkBuster.
De plus, le Concessionnaire de la licence est d’accord pour permettre
au logiciel PunkBuster de transférer des captures d’écran véritables
prises sur l’ordinateur du Concessionnaire de la licence pendant le
fonctionnement du logiciel PunkBuster pour une éventuelle publication.
Le Concessionnaire de la licence comprend que l’objectif de PunkBuster
est d’assurer un environnement exempt de tricheries à tous les
participants à des jeux en ligne. Le Concessionnaire de la licence
accepte que le caractère d’effraction du logiciel PunkBuster soit
nécessaire pour atteindre cet objectif. Le Concessionnaire de la licence
accepte que tout tort causé ou manquement au respect de la vie privée
résultant de l’installation et de l’utilisation du logiciel PunkBuster n’ait
pas la même valeur pour le Concessionnaire de la licence que la
capacité qui est donnée de jouer à des jeux interactifs en ligne avec les
avantages offerts par l’utilisation du logiciel PunkBuster.

Le Concessionnaire de la licence accepte de ne pas exporter ou
réexporter dans un des pays dans lesquels le commerce avec les Etats-
Unis est sanctionné ou les Etats-Unis ont mis un embargo sur les
marchandises ou à tout ressortissant ou résident de ces pays, sauf si
ces ressortissants sont des résidents permanents d’un pays qui n’est
soumis ni à de telles sanctions ni à un embargo sur des marchandises.
LE CONCESSIONNAIRE DE LA LICENCE ACCEPTE DE NE PAS
TELECHARGER, INSTALLER, NI UTILISER LE LOGICIEL
PUNKBUSTER DANS UN PAYS OU UN LIEU DANS LEQUEL UN TEL
ACTE VIOLERAIT UNE LOI OU UNE ORDONNANCE.

Le Contrat de Licence de Logiciel sera considéré comme conforme aux
lois applicables et comme régi par lesdites lois applicables de l’Etat du
Texas et la loi fédérale applicable aux Etats-Unis. Le lieu de jugement
exclusif pour tout litige relatif à ce Contrat sera le Comté de Harris,
Texas. Le Concessionnaire de la licence accepte que toute partie de ce
Contrat considérée comme nulle et non avenue ou inapplicable, sera
modifiée, dans la limite de ce qui est autorisé par la loi, de manière à en
permettre la mise en application en correspondant au mieux aux
intentions initiales de la partie considérée comme non valide et
inapplicable.

LE LOGICIEL PUNKBUSTER EST FOURNI « TEL QUEL », SANS
GARANTIE D’AUCUNE SORTE, Y COMPRIS, ENTRE AUTRES ET
SANS LIMITATION, TOUTE GARANTIE D’ABSENCE DE DEFAUTS,
DE CONFORMITE A UN OBJECTIF PARTICULIER OU DE
COMMERCIABILITE. LE BAILLEUR DE LICENCE NE GARANTIT PAS
QUE LE FONCTIONNEMENT DU LOGICIEL PUNKBUSTER SERA
PERMANENT, NI SANS DEFAUTS, NI QU’IL REPONDRA AUX
EXIGENCES SPECIFIQUES OU AUX SOUHAITS DU
CONCESSIONNAIRE DE LA LICENCE. LE CONCESSIONNAIRE DE
LA LICENCE ACCEPTE QUE NI EVEN BALANCE, INC., NI SES
CADRES, DIRECTEURS, ACTIONNAIRES, EMPLOYES,
CONTRACTANTS, BAILLEURS DE LICENCE, PARTENAIRES
COMMERCIAUX, SUCCESSEURS, OU AYANTS-DROITS NE
SERONT RESPONSABLES DANS LE CAS D’UNE RECLAMATION
IMPLIQUANT D’UNE QUELCONQUE MANIERE LE LOGICIEL
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PUNKBUSTER. DE PLUS, SI UNE VERSION DU LOGICIEL
PUNKBUSTER, Y COMPRIS L’UNE DES FUTURES VERSIONS,
S’AVERAIT DEFECTUEUSE D’UNE QUELCONQUE MANIERE, LE
CONCESSIONNAIRE DE LA LICENCE ASSUMERAIT L’INTEGRALITE
DES COUTS, LE CAS ECHEANT, DES PERTES OU DES DOMMAGES
DE TOUTE NATURE ET DE TOUT NIVEAU. L'EXCLUSION DE
GARANTIE SUBSISTERA APRES LA RESILIATION DE LA LICENCE
DU LOGICIEL PUNKBUSTER PAR LE CONCESSIONNAIRE DE LA
LICENCE, SANS QUE SOIT PRIS EN CONSIDERATION LE FAIT QUE
LA LICENCE AIT ETE RESILIEE PAR EVENBALANCE, INC. OU PAR
LE CONCESSIONNAIRE DE LA LICENCE.

Ce Contrat constitue l’intégralité de l’accord entre le Bailleur de licence
et le Concessionnaire de la licence et il annule et remplace toutes les
déclarations écrites ou verbales effectuées préalablement.


