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Sprache: | Espaniol - Espana (Spanisch - Spanien)

CONTRATO DE LICENCIA LIMITADA para el uso del videojuego
CRYSIS ("CRYSIS")

1. Materia del Contrato

Este contrato de licencia limitada para el uso del videojuego CRYSIS
(este "Contrato") tiene lugar entre Crytek GmbH ("CRYTEK") y usted, el
usuario final (el "Titular de la licencia" o "usted").

El Contrato se hara efectivo desde la fecha en la que usted, el Titular de
la licencia, descargue, instale, cargue o haga uso de CRYSIS por
primera vez.

En el momento en que usted, el Titular de la licencia, descargue, instale,
cargue, o haga cualquier otro uso de CRYSIS, acepta todos los
términos y condiciones de este Contrato o de la documentacién adjunta.
Lea este Contrato detenidamente antes de descargar, instalar, cargar o
hacer cualquier otro uso de CRYSIS. Si no acepta los términos y
condiciones establecidos en este Contrato, no estara autorizado a
utilizar CRYSIS.

2. Garantia de la licencia limitada

Sujeto a su conformidad y al total cumplimiento de los términos y
disposiciones de este Contrato, CRYTEK concede, por la presente, al
Titular de la licencia el derecho limitado, personal, intransferible y no
exclusivo (la "Licencia") durante todo el periodo de Duracién, como se
define a continuacion, de uso de CRYSIS, de acuerdo con las
instrucciones facilitadas en el manual o en el embalaje de CRYSIS.

3. Derechos de propiedad intelectual

CRYSIS y todos los derechos de autor, marcas y otros derechos de
propiedad intelectual que puedan estar relacionados, son propiedad de
CRYTEK y estan protegidos por la ley alemana e internacional sobre los
derechos de autor, y cualquier otra ley aplicable. El Titular de la licencia
no tendra ninguna titularidad o derechos de propiedad intelectual sobre
CRYSIS, incluyendo, pero sin limitarse a, todos los derechos
relacionados con el mismo.

4. Reserva de derechos

CRYTEK se reserva todos los derechos no concedidos expresamente
en este Contrato. De este modo, se debe poner de manifiesto que no
esta recibiendo ningun derecho o licencia para copiar, distribuir,
reproducir publicamente, exhibir, o hacer cualquier otro uso de CRYSIS,
o cualquier elemento del mismo, o de las marcas CRYTEK, CRYSIS,
CRYENGINE, FARCRY, o cualquier otra marca de CRYTEK u otra
compaidia.

5. Restricciones de uso del software

Cualquier uso que el Titular de la licencia haga de CRYSIS, que no esté
permitido expresamente en la Seccién 2 anterior, esta totalmente
prohibido; y cualquier uso no autorizado supondra un incumplimiento
material del Contrato por parte del Titular de licencia.

Esta prohibicién incluye (pero no se limita a):

- copiar, reproducir, fabricar o distribuir (gratuitamente o de cualquier
otra forma) CRYSIS, total o parcialmente, y en cualquier medio;

- transferir, vender, subcontratar o arrendar los derechos sobre CRYSIS
a terceros;

- dar a CRYSIS un uso contrario a la moral o a las leyes aplicables;

- modificar CRYSIS o crear una obra derivada (excepto lo acordado en
el caso de SANDBOX 2 EDITOR para CRYSIS o MOD SDK para los
Contratos de Crysis);

- descompilar, desensamblar o aplicar procedimientos de ingenieria
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inversa sobre CRYSIS.

El Titular de la licencia no alterara o eliminara ningun aviso legal, como
etiquetas de propiedad o de derechos de autor, pegados por CRYTEK
sobre o dentro de CRYSIS.

6. Duracion y rescision

La duracion de este Contrato y de la licencia concedida en este
documento comienza en la fecha en la que descargue, instale, cargue o
haga uso de CRYSIS por primera vez; y caducara, sin notificacion
previa o aviso de ninguna clase, cuando CRYSIS sea retirado del
mercado.

El Licenciador podra rescindir o dar por concluida esta Licencia en
cualquier momento, por la razén que fuera y segun su criterio exclusivo.
A pesar de cualquier otra disposicién en contra incluida en este
documento, este Contrato y esta Licencia se podran rescindir sin
notificacion previa por parte de CRYTEK hacia el Titular de la licencia,
en caso de que el Titular de la licencia incumpla cualquier término o
disposicién de este Contrato.

En caso de rescision o expiracion de este Contrato, todos y cada uno de
los derechos del Titular de la licencia aqui expuestos finalizaran sin
perjuicio a cualquier derecho o reclamacion. El Titular de la licencia no
tendra derecho a utilizar CRYSIS de ninguna forma. El Titular de la
licencia debera eliminar inmediatamente todas las copias de CRYSIS
que tenga bajo su poder, custodia o control, y todos los derechos
otorgados en este documento seran devueltos y conferidos, sin aviso, a
CRYTEK.

La rescision o expiracion de este Contrato en ningun caso hara
responsable a CRYTEK y no liberaré al Titular de la licencia de
cualquier responsabilidad que pudiera surgir antes de la rescision o
expiracion.

7. Exclusion y limitacion de responsabilidad

Teniendo en cuenta que la Licencia otorgada al Titular de la licencia en
este Contrato es gratuita, la responsabilidad de CRYTEK esta excluida y
limitada hasta el limite que permita la ley.

EXCLUSION DE COMPENSACION DE CRYTEK. EN NINGUN CASO,
CRYTEK SERA RESPONSABLE DE CUALQUIER DANO, YA SEAN
DANOS DIRECTOS, INDIRECTOS, ACCIDENTALES, ESPECIALES O
SECUNDARIOS, O DANOS POR PERDIDA DE BENEFICIOS,
INGRESOS, DATOS O UTILIZACION, PROVOCADO POR EL
TITULAR DE LA LICENCIA O UN TERCERO, INCLUSO EN CASO DE
INCUMPLIMIENTO DE CONTRATO O AGRAVIO (INCLUYENDO
NEGLIGENCIA) O DE CUALQUIER OTRO TIPO, AUN CUANDO
CRYTEK HUBIERA SIDO INFORMADO DE LA POSIBILIDAD DE QUE
SE PRODUJERAN DICHOS DANOS.

8. Exclusion de garantias

CRYTEK suministra CRYSIS al Titular de la licencia "tal cual" y sin
ningun tipo de garantia explicita, implicita, establecidas por la ley, o de
cualquier otra clase, incluyendo, pero sin limitarse a, cualquier garantia
de comercializacion, idoneidad para un determinado fin y sin
contravencion. CRYTEK no garantiza que CRYSIS o el funcionamiento
del mismo esté libre de errores o que CRYSIS cumpla unos requisitos
especiales del Titular de la licencia. Ninguna informacion oral o escrita o
aviso facilitado al Titular de la licencia por parte de CRYTEK y/o
cualquier empleado, representante o distribuidor de CRYTEK constituira
una garantia para CRYSIS; por lo que el Titular de la licencia no debera
depender de esa informacion o aviso.

9. Soporte técnico

CRYTEK no proporcionara ningun soporte técnico para CRYSIS. Por
favor, no llame ni envie ningun correo electrénico a CRYTEK
relacionado con CRYSIS, ya que Crytek no podra responder a sus
dudas.
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10. Garantias del Titular de la licencia e indemnizacion

El Titular de la licencia garantiza y afirma que:

a) El Titular de la licencia tiene todos los derechos legales y la autoridad
para participar y comprometerse en este Contrato;

b) El Titular de la licencia tiene todos los derechos legales y la autoridad
para poner en practica los derechos aqui otorgados y cumplir con las
obligaciones establecidas en este documento;

c) El Titular de la licencia cumplira en todo momento, durante todo el
periodo de Duracién, con todas las leyes aplicables.

Por la presente, el Titular de la licencia acepta indemnizar, defender y
proteger a CRYTEK y/o sus sucesores, asignados, oficiales, directores,
empleados, agentes, representantes y titulares de licencias (pero no
incluyéndole a usted) de dafos, reclamaciones, pérdidas, dafios
punitivos y juicios que puedan surgir y/o estén relacionados con el
incumplimiento de este Contrato por parte del Titular de la licencia.

11. Incumplimiento del contrato

En caso de incumplimiento de este Contrato por parte de CRYTEK, la
Unica solucién para el Titular de la licencia sera rescindir este Contrato,
entregando a CRYTEK una notificacion por escrito de la rescision del
mismo.

En caso de que sea el Titular de la licencia el que incumpla este
Contrato, CRYTEK podra aplicar todas las soluciones que tenga
disponibles siempre de acuerdo con la ley aplicable y/o este Contrato.

El Titular de la licencia acepta que el uso no autorizado de CRYSIS, o
cualquier parte del mismo, podria dafiar inmediata e irreparablemente a
CRYTEK, tanto que CRYTEK no recibiria la compensacion econémica
adecuada. En ese caso, y segun el criterio de CRYTEK, CRYTEK
tendra derecho a redencion por mandato judicial, ademas de las otras
soluciones disponibles incluyendo la compensacion econémica, para
prohibir ese uso no autorizado, sin la necesidad de pagar fianza u otra
forma de seguridad.

12. Disposiciones generales

Este Contrato refleja todo lo acordado entre el Titular de la licencia y
CRYTEK con respecto a la materia que se trata en el mismo.

Este Contrato nunca se regira e interpretara como el establecimiento de
una sociedad o una empresa conjunta entre CRYTEK vy el Titular de la
licencia. Ninguna de las partes tendra derecho a obligar a la otra parte
por ningun medio, y nada de lo aqui establecido concedera o sera
interpretado como una concesiéon de derechos de cualquier clase a
terceros.

CRYTEK podra revisar y modificar en cualquier momento la version de
CRYSIS.

Este Contrato sustituye cualquier otro acuerdo previo en relacion a la
materia que se trata en el mismo. Cualquier modificacion o ampliacién
de este Contrato debera realizarse por escrito. Esta disposicion se
aplica también si se ha cedido el requisito previo de realizarse por
escrito.

Si cualquier disposicion de este Contrato resulta ser ilegal o no aplicable
por la ley o por razones reales, la imposibilidad de hacer cumplir o la
invalidez de dicha disposicion no afectara al resto de disposiciones
establecidas en el Contrato; y todas las disposiciones de este Contrato
que no se vean afectadas por la invalidez o la imposibilidad de hacerlas
cumplir seguiran en vigor. Las partes, por la presente, aceptan sustituir
una disposicion ilegal o no aplicable por ley por una disposicion legal y
aplicable por ley, que alcance en la mayor medida posible el objetivo
legal y econdmico de este Contrato. Esto también es aplicable en el
caso de omision o invalidez de todo el Contrato.

Este Contrato sera vinculante y redundara en beneficio de CRYTEK,

https://store.steampowered.com/eula/17300_eula_17?eulaLang=spanish

3/18



6/17/2020 EULA

sus sucesores y asignados; y sera CRYTEK quien asigne los derechos
establecidos en este documento, segun su criterio. Este Contrato es
personal para el Titular de la licencia, y el Titular de la licencia no podra
subcontratar, asignar, transferir, transmitir o conceder en franquicia los
derechos concedidos en este documento.

Este Contrato tiene lugar en Frankfurt a.M. (Alemania).

Si el Titular de la licencia es demandado, CRYTEK podra, si fuera
admisible, determinar como tribunal de jurisdiccion el tribunal que
corresponda al lugar de residencia del Titular de la licencia o el tribunal
competente para el domicilio corporativo de CRYTEK que actualmente
es Frankfurt a.M. (Alemania). Si CRYTEK es demandado, las partes
acceden a someterse a la jurisdiccion exclusiva de los tribunales de
Frankfurt a.M. Este Contrato sobre la jurisdiccion se aplica a todas las
reclamaciones, ya sea en caso de incumplimiento de contrato, agravio o
cualquier otra base legal, que surja de este Contrato o esté relacionado
con el mismo.

Las disposiciones de este Contrato seguiran vigentes después de la
cancelacion, expiracion o rescision de este Contrato.

AL ACEPTAR, ESTA DE ACUERDO EN SOMETERSE A LOS
TERMINOS Y CONDICIONES DE ESTE CONTRATO

Utilizacion de .NET Framework
Contrato de licencia de usuario final para el paquete redistribuible de
Microsoft .NET Framework 1.1

IMPORTANTE: LEA DETENIDAMENTE - Los componentes del sistema
operativo pertenecientes a Microsoft Corporation ("Microsoft"),
incluyendo cualquier documentacion "online" o electronica
("Componentes del sistema operativo" o "Componentes de SO"), estan
sujetos a los términos y condiciones de este contrato, mediante el cual
usted obtiene la licencia para el producto del sistema operativo
Microsoft correspondiente descrito a continuacion (cada uno un
"Contrato de licencia de usuario final" o "Contrato") y los términos y
condiciones de este Contrato suplementario. AL INSTALAR, COPIAR O
HACER CUALQUIER OTRO USO DE LOS COMPONENTES SO,
USTED ACEPTA SOMETERSE A LOS TERMINOS Y CONDICIONES
DEL CONTRATO PARA EL PRODUCTO DEL SISTEMA OPERATIVO
CORRESPONDIENTE Y DE ESTE CONTRATO SUPLEMENTARIO. SI
NO ACEPTA ESTOS TERMINOS Y CONDICIONES, NO PODRA
INSTALAR, COPIAR O UTILIZAR LOS COMPONENTES SO.

NOTA: SI NO TIENE UNA COPIA CON LICENCIA VALIDA DE
CUALQUIER VERSION O EDICION DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
MICROSOFT WINDOWS 95, WINDOWS 98, WINDOWS NT 4.0
WINDOWS 2000 O CUALQUIER SISTEMA OPERATIVO MICROSOFT
QUE SEA UN SUCESOR DE CUALQUIERA DE ESTOS SISTEMAS
OPERATIVOS (cada uno un "Producto del sistema operativo" o
"Producto de SO"), NO ESTA AUTORIZADO A INSTALAR, COPIAR O
HACER CUALQUIER OTRO USO DE LOS COMPONENTES SO Y NO
TIENE LOS DERECHOS QUE SE CONTEMPLAN EN ESTE
CONTRATO.

Los términos en mayuscula utilizados en este Contrato suplementario, y
que no sean descritos de otra forma en este documento, tendran los
significados asignados a los mismos en el Contrato del Producto de SO
correspondiente.

General. Cada uno de los Componentes de SO disponibles en este sitio
esta identificado como el correspondiente a uno o mas de los Productos
SO. Los Componentes de SO correspondientes son suministrados por
Microsoft para actualizar, suplementar o sustituir una funcion ya
existente del Producto de SO. Microsoft le concede una licencia para
utilizar los Componentes de SO correspondientes de acuerdo con los
términos y condiciones del Contrato para el Producto de SO
correspondiente (que, por la presente, son incorporados como
referencia excepto en los casos que se indican a continuacion); los
términos y condiciones establecidos en este Contrato suplementario, y
los términos y condiciones de cualquier contrato de licencia de usuario
final adicional que pudiera acompafar a los Componentes de SO
individuales (cada uno un "Contrato individual"), siempre y cuando
cumpla dichos términos y condiciones. En caso de que haya conflicto
entre cualquiera de los términos y condiciones correspondientes a los
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Componentes de SO, se aplicara la siguiente jerarquia: 1) los términos
y condiciones del Contrato individual; 2) los términos y condiciones de
este Contrato suplementario; y 3) los términos y condiciones del
Contrato del Producto de SO correspondiente.

Derechos adicionales y limitaciones.

« Si posee varias copias con licencia valida de cualquier Producto de
SO, podra reproducir, instalar o utilizar una copia de los Componentes
de SO correspondientes como parte del Producto de SO
correspondiente en todos los ordenadores que funcionen con las copias
con licencia valida del Producto de SO correspondiente, siempre y
cuando utilice esas copias adicionales de los Componentes de SO de
acuerdo con los términos y condiciones descritos anteriormente. Para
cada copia con licencia valida del Producto de SO correspondiente,
también podra reproducir una copia adicional de los Componentes de
SO correspondientes Unicamente por razones de archivo o reinstalacion
de los Componentes de SO en el mismo ordenador en el que los
Componentes de SO fueron instalados previamente. Microsoft
conservara todos los derechos, titulos e intereses sobre los
Componentes de SO. Microsoft se reserva todos los derechos que no
se concedan expresamente.

» Si esta instalando los Componentes de SO en representacién de una
organizacion u otra parte, antes de la instalacion de cualquiera de los
Componentes de SO, debera confirmar que el usuario final (ya sea
individual o una entidad unica) ha recibido, leido y aceptado estos
términos y condiciones.

» Los Componentes de SO pueden contener tecnologia que permite
compartir aplicaciones entre dos o mas ordenadores, incluso si una
aplicacion esta instalada solo en uno de los ordenadores. Podra utilizar
esta tecnologia con todos los productos de la aplicacién Microsoft para
la comunicacion de conferencias. Para las aplicaciones que no
pertenezcan a Microsoft, debera consultar el contrato de licencia
adjunto o ponerse en contacto con el licenciador para determinar si se
permite compartir dicha aplicacion.

» Podra realizar una comparativa de mercado del componente .NET
Framework de los Componentes de SO (“Componente .NET”). Podra
publicar los resultados de cualquier comparativa de mercado del
Componente .NET, siempre que cumpla los siguientes términos: 1)
debera publicar toda la informacién necesaria para la duplicacién de las
comparativas, incluyendo los detalles mas completos y concretos sobre
la metodologia aplicada en la comparativa de mercado, los
guiones/casos de comparacion, configuracion de parametros aplicada,
plataformas de hardware y software revisadas, el nombre y el nimero
de version de cualquier herramienta de comparativa de terceros para
realizar la comparativa, y el cédigo fuente completo para el
aprovechamiento/paquete de la comparativa de mercado que ha sido
desarrollada por o para usted y que se ha utilizado para revisar tanto el
Componente .NET como las implementaciones de la competencia; 2)
debera publicar los datos que obtuvo de las comparativas de mercado,
junto con la informacion especifica de la versiéon de todos los productos
de software Microsoft revisados, incluyendo el Componente .NET; 3) la
comparativa de mercado se realiz6 utilizando la configuracién para la
ejecucion y la mejor guia practica indicadas en la documentacioén del
producto y/o en las paginas web de soporte técnico de Microsoft; y las
ultimas actualizaciones, parches y mejoras disponibles para el
Componente .NET y el sistema operativo Microsoft correspondiente; 4)
sera suficiente si publica lo anterior en una ubicaciéon de dominio
publico, como una pagina web, siempre que toda publicacion de
dominio publico de los resultados de la comparativa de mercado
identifigue expresamente el sitio publico que contiene todas las
publicaciones necesarias; y 5) nada en esta disposicion supondra la
renuncia a cualquier derecho que pueda tener para realizar la
comparativa de mercado. Las obligaciones anteriores no se aplicaran a
la publicacion de los resultados de cualquier comparativa de mercado
personalizada del Componente .NET, cuya publicacién es realizada de
forma confidencial en conjunto con una peticion de oferta por un posible
cliente, y en las que las aplicaciones del cliente son revisadas de forma
especifica y los resultados son publicados unicamente para ese cliente
especifico. Sin perjuicio de cualquier otro contrato que tenga con
Microsoft, si publica los resultados de la comparativa de mercado,
Microsoft tendra derecho a publicar los resultados de las comparativas
de sus productos que compitan con el Componente .NET, siempre que
cumpla las mismas condiciones citadas anteriormente.

S| MICROSOFT O CUALQUIERA DE SUS EMPRESAS
SUBSIDIARIAS LE HA SUMINISTRADO LA LICENCIA DEL
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PRODUCTO SO CORRESPONDIENTE, LA GARANTIA LIMITADA (Sl
LA HUBIERA) INCLUIDA EN EL CONTRATO DEL PRODUCTO SO
CORRESPONDIENTE SE APLICA A LOS COMPONENTES SO
CORRESPONDIENTES SIEMPRE QUE LA LICENCIA DE LOS
COMPONENTES SO HAYA SIDO SUMINISTRADA DENTRO DE LOS
TERMINOS DE LA GARANTIA LIMITADA RECOGIDA EN EL
CONTRATO DEL PRODUCTO SO CORRESPONDIENTE. SIN
EMBARGO, ESTE CONTRATO SUPLEMENTARIO NO CUBRE EL
PERIODO DE TIEMPO EN EL QUE LA GARANTIA LIMITADA ES
VALIDA.

S| HA SIDO OTRA ENTIDAD, QUE NO FUERA MICROSOFT O
CUALQUIERA DE SUS EMPRESAS SUBSIDIARIAS, QUIEN LE HA
SUMINISTRADO LA LICENCIA DEL PRODUCTO SO
CORRESPONDIENTE, MICROSOFT RECHAZARA TODAS LAS
GARANTIAS RELACIONADAS CON LOS COMPONENTES SO
CORRESPONDIENTES COMO SE INDICA A CONTINUACION:
EXCLUSION DE GARANTIAS. DENTRO DE LOS LIMITES
PERMITIDOS POR LEY, MICROSOFT Y SUS PROVEEDORES LE
SUMINISTRARAN LOS COMPONENTES SO, Y CUALQUIER
SERVICIO TECNICO (S| LO HUBIERA) RELACIONADO CON LOS
COMPONENTES SO ("SERVICIO TECNICO") TAL CUAL Y CON
TODOS SUS DEFECTOS; Y, POR LA PRESENTE, MICROSOFT Y
SUS PROVEEDORES RECHAZAN, CON RESPECTO A LOS
COMPONENTES SO Y EL SERVICIO TECNICO, TODAS LAS
GARANTIAS Y CONDICIONES, YA SEAN EXPLICITAS, IMPLICITAS O
ESTABLECIDAS POR LA LEY, INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE
A, CUALQUIER (SI LA HUBIERA) GARANTIA, OBLIGACIONES O
CONDICIONES DE O RELACIONADOS CON: COMERCIALIZACION,
IDONEIDAD PARA UN DETERMINADO FIN, FALTA DE VIRUS,
PRECISION O INTEGRIDAD DE RESPUESTAS, RESULTADOS,
ESFUERZO PROFESIONAL Y FALTA DE NEGLIGENCIA. ASIMISMO,
NO HAY GARANTIA, OBLIGACION O CONDICION SOBRE EL
DISFRUTE, POSESION CORRESPONDENCIA CON DESCRIPCION Y
SIN CONTRAVENCION. USTED DEBE ASUMIR TODO EL RIESGO
SOBRE EL USO O LA EJECUCION DE LOS COMPONENTES SO Y
LOS SERVICIOS TECNICOS.

EXCLUSION DE DANOS ACCIDENTALES, SECUNDARIOS Y DE
OTRAS CLASES. DENTRO DE LOS LIMITES PERMITIDOS POR LEY,
MICROSOFT O SUS PROVEEDORES NO SERAN, BAJO NINGUN
CONCEPTO, RESPONSABLES DE CUALQUIER DANO ESPECIAL,
ACCIDENTAL, INDIRECTO, PUNITIVO O SECUNDARIO
(INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A, DANOS POR PERDIDA DE
BENEFICIOS, PERDIDA DE INFORMACION CONFIDENCIAL O DE
CUALQUIER OTRA CLASE, INTERRUPCION DEL NEGOCIO, DANOS
PERSONALES, PERDIDA DE PRIVACIDAD, INCUMPLIMIENTO DE
ALGUNA OBLIGACION (INCLUYENDO DE BUENA FE O CUIDADO
RAZONABLE), NEGLIGENCIA, Y CUALQUIER OTRO DANO
PECUNIARIO O PERDIDA) QUE SURJA POR UTILIZAR O NO
PODER UTILIZAR LOS COMPONENTES SO O EL SERVICIO
TECNICO; O LA DISPOSICION DE SUMINISTRAR O NO PODER
SUMINISTRAR SERVICIO TECNICO, O RELACIONADO DE OTRA
FORMA CON CUALQUIER DISPOSICION DE ESTE CONTRATO
SUPLEMENTARIO, INCLUSO CUANDO MICROSOFT O
CUALQUIERA DE SUS PROVEEDORES HAYAN SIDO INFORMADOS
DE LA POSIBILIDAD DE QUE SE PRODUJERAN DICHOS DANOS.
LIMITACION DE RESPONSABILIDAD Y SOLUCIONES. A PESAR DE
CUALQUIER DANO QUE SE PUDIERA PRODUCIR POR CUALQUIER
RAZON (INCLUYENDO, SIN LIMITARSE A, TODOS LOS DANOS
MENCIONADOS ANTERIORMENTE Y TODOS LOS DANOS
DIRECTOS O GENERALES), LA TOTAL RESPONSABILIDAD DE
MICROSOFT Y CUALQUIERA DE SUS PROVEEDORES DE
ACUERDO CON CUALQUIER DISPOSICION DE ESTE CONTRATO
SUPLEMENTARIO Y LA UNICA SOLUCION PARA TODO LO
ANTERIOR DEBERAN SER LIMITADAS A LOS DANOS REALES
PROVOCADOS POR USTED, TENIENDO COMO BASE LA MAYOR
CANTIDAD PAGADA POR USTED POR LOS COMPONENTES SO O
5,00 US$, EN SU DEFECTO. LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES Y
RENUNCIAS ANTERIORES SE APLICARAN DENTRO DE LOS
LIMITES QUE PERMITE LA LEY, INCLUSO SI LA SOLUCION NO
CUMPLE CON SU PROPOSITO ESENCIAL.
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Microsoft DirectX
CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE

TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE MICROSOFT
MICROSOFT DIRECTX END USER RUNTIME

Los presentes términos de licencia son un contrato entre Microsoft
Corporation (0, en funcion del pais en que usted resida, una de las
sociedades de su grupo) y usted. Sirvase leerlos detenidamente. Son
de aplicacion al software arriba mencionado, el cual incluye los soportes
en los que lo haya recibido, en su caso. Estos términos de licencia
también seran de aplicacion a los siguientes elementos de Microsoft:

* actualizaciones,

* suplementos,

* servicios basados en Internet, y

* servicios de soporte técnico

correspondientes a este software, a menos que existan otros términos
aplicables a dichos elementos. En tal caso, se aplicaran dichos otros
términos.

AL HACER USO DEL SOFTWARE, USTED ESTARA ACEPTANDO
ESTOS TERMINOS. SI USTED NO LOS ACEPTA, NO USE EL
SOFTWARE.

Si usted cumple los presentes términos de esta licencia, dispondra de
los siguientes derechos.

1. DERECHOS DE INSTALACION Y DE USO. Ademas, usted podra
instalar y utilizar cualquier numero de copias del software en sus
dispositivos.

2. ALCANCE DE LA LICENCIA El software se cede bajo licencia y no
es objeto de venta. El presente contrato sélo le otorga algunos derechos
de uso del software. Microsoft se reserva todos los demas derechos. A
menos que la legislacion aplicable le otorgue mas derechos a pesar de
esta limitacion, usted soélo podra utilizar el software tal como lo autoriza
expresamente el presente contrato. Al hacerlo, debera ajustarse a las
limitaciones técnicas del software que solo permiten utilizarlo de
determinadas formas. Usted no podra:

* eludir las limitaciones técnicas del software;

* utilizar técnicas de ingenieria inversa, descompilar o desensambilar el
software, excepto y unicamente en la medida en que ello esté
expresamente permitido por la ley a pesar de la presente limitacion;

* hacer mas copias del software de las que especifica este contrato o
permite la legislacion vigente a pesar de esta limitacion;

* hacer publico el software para que otros lo copien;

* alquilar, arrendar o ceder el software;

* transferir este software ni este contrato a terceros; o

* utilizar el software para prestar servicios de alojamiento de software
comercial.

3. COPIA DE SEGURIDAD. Usted puede realizar una unica copia de
seguridad del software. Usted solo podra utilizarla para volver a instalar
el software.

4. DOCUMENTACION. Toda persona que tenga acceso valido a su
ordenador o a la red interna puede copiar y utilizar la documentacion a
efectos de consulta internos.

5. RESTRICCIONES EN MATERIA DE EXPORTACION. El software
esta sujeto a las leyes y disposiciones en materia de exportacién de los
Estados Unidos de América. Usted debe cumplir todas las leyes y
disposiciones en materia de exportacién internacionales y nacionales
que sean de aplicacion al software. Estas leyes incluyen restricciones
de los destinos, usuarios finales y uso final. Para obtener informaciéon
adicional, visite www.microsoft.com/exporting.

6. SERVICIO TECNICO. Debido a que este software se presenta “tal
cual,” no podemos proporcionar servicios de soporte técnico para éste.
7. CONTRATO COMPLETO. Este contrato y los términos aplicables a
suplementos, actualizaciones, servicios basados en Internet y servicios
de soporte técnico que usted utilice, constituyen el contrato completo en
relacion con el software y los servicios de soporte técnico.

8. LEGISLACION APLICABLE.

a. Estados Unidos de América. Si usted adquirio el software en los
Estados Unidos de América, la interpretacion del presente contrato se
regira por la legislacion del Estado de Washington, que sera de
aplicacion a las reclamaciones por incumplimiento del mismo,
independientemente de sus normas de conflicto de leyes. Para todas
las demas reclamaciones, sera de aplicacion la legislacion de su Estado
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de residencia, incluyendo las reclamaciones en virtud de las leyes
estatales en materia de proteccion al consumidor, competencia desleal
y responsabilidad extracontractual.

b. Fuera de los Estados Unidos de América. Si usted adquirio el
software en otro pais, sera de aplicacion la legislacion de dicho pais.

9. EFECTOS LEGALES. El presente contrato describe determinados
derechos legales. Es posible que usted disponga de otros derechos en
virtud de la legislacion de su Estado o pais. Asimismo, usted puede
disponer de derechos frente al revendedor del software. Este contrato
no modifica los derechos de los que usted dispone en virtud de la
legislacion de su Estado o pais si dicha legislacion no permite tal cosa.
10. RENUNCIA DE GARANTIA. EL SOFTWARE SE CEDE BAJO
LICENCIA “TAL CUAL”. USTED ACEPTA EL RIESGO DE UTILIZARLO.
MICROSOFT NO OTORGA NINGUNA GARANTIA NI CONDICION
EXPLICITAS. ES POSIBLE QUE LA LEGISLACION LOCAL LE
OTORGUE DERECHOS DE CONSUMIDOR ADICIONALES QUE EL
PRESENTE CONTRATO NO PUEDA MODIFICAR. EN LA MEDIDA EN
QUE ASIi LO PERMITA LA LEGISLACION LOCAL, MICROSOFT
EXCLUYE LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD,
IDONEIDAD PARA UN FIN PARTICULAR Y AUSENCIA DE
INFRACCION.

11. LIMITACION Y EXCLUSION DE LA RESPONSABILIDAD. USTED
PODRA OBTENER DE MICROSOFT Y SUS PROVEEDORES
UNICAMENTE LA INDEMNIZACION DE LOS DANOS DIRECTOS QUE
USTED SUFRA EFECTIVAMENTE HASTA LA CANTIDAD DE 5
DOLARES ESTADOUNIDENSES. USTED NO PODRA OBTENER
INDEMNIZACION ALGUNA POR DANOS DE OTRA INDOLE,
INCLUIDOS LOS DANOS CONSECUENCIALES, ESPECIALES,
INDIRECTOS O INCIDENTALES, ASi COMO TAMPOCO POR LUCRO
CESANTE.

Esta limitacion se aplica a:

* cualquier cuestion relacionada con el software, servicios, contenidos
(incluido el codigo) que se hallen en sitios de Internet de terceros, o
programas de terceros, asi como a

* reclamaciones por incumplimiento de contrato, incumplimiento de
garantia o condicion, responsabilidad estricta, negligencia u otra
responsabilidad extracontractual hasta el limite permitido por la
legislacion vigente.

También se aplica incluso si Microsoft conocia o deberia haber conocido
la posibilidad de que se produjesen dichos dafos. También pueden
producirse situaciones en las que no pueda aplicarse a su caso la
limitacion o exclusién precedente porque su Estado o pais no admite la
exclusion o limitacion de dafios consecuentes, incidentales o de otra
indole.

Gamespy Comrade
CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE

ARTICULO [: Términos del usuario

1. Términos generales del servicio e indicaciones; Conformidad

IGN Entertainment, Inc. ("IGN") le da la bienvenida. Estos Términos de
servicio ("TDS") se aplican a paginas web y servicios interactivos que
pertenecen o son operados por IGN y sus empresas subsidiarias, que
incluyen, pero sin limitarse a, IGN.com, VaultNetwork.com,
GameStats.com, TeamXbox.com, Fileplanet.com, GameSpy.com,
GameSpy Arcade, y la red GameSpy completa (p. €j. todas las paginas
Planet), 3DGamers.com, AskMen.com, Founders' Club, e Insider
(individualmente, el "Servicio"; en conjunto, los "Servicios"). Los TDS se
aplican a cada visitante o usuario de los Servicios, incluyendo los
usuarios registrados y no registrados y los suscriptores de pago
(individualmente, "Usuario"; en conjunto, "Usuarios"). Los términos
adicionales que se aplican a los suscriptores de pago se describen en el
Articulo 11, a continuacién. Al visitar o utilizar los Servicios, acepta
someterse a los TDS.

IGN podra cambiar los TDS en cualquier momento y estos cambios se
haran efectivos 15 dias después de publicar los TDS revisados (la
"Fecha efectiva"). Puede consultar la version mas actual de los TDS
cuando lo desee en http://corp.ign.com/user_agreement.html. Usted es
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responsable de comprobar periddicamente los cambios y su uso
continuado en los Servicios de IGN después de la Fecha efectiva e
indicar su conformidad con los nuevos TDS.

Cada cierto tiempo, se publicaran indicaciones de funcionamiento
adicionales ("Indicaciones") sobre un determinado Servicio que también
se aplicaran al uso de dicho Servicio. Estas Indicaciones estan incluidas
en los TDS como referencia. IGN podra ofrecer unos determinados
Servicios (p. €. Direct2Drive.com) que se rigen por diferentes términos
de servicio. Dichos términos de servicio seran publicados y regiran el
uso de dicho Servicio.

2. Servicios IGN

A. Cambios o suspension del Servicio. Nuestros Servicios le
proporcionaran el acceso a una gran coleccion de recursos online,
incluyendo varias herramientas de comunicacion, foros online,
contenido personalizado y programacion propia. Actualmente se ofrecen
algunos Servicios gratuitos y otros de pago. IGN se reserva el derecho
a cambiar o suspender temporal o permanentemente los Servicios en
cualquier momento y sin previo aviso. Acepta que IGN no sera
considerado responsable por usted o cualquier tercer de cualquier
modificacién o suspension de los Servicios.

B. Limitaciones del Servicio. Trabajamos duro para que puedas disfrutar
de tu experiencia. Sin embargo, no podremos anticipar siempre las
dificultades técnicas o de funcionamiento que puedan surgir de la
pérdida de datos, configuraciones personalizadas u otras suspensiones
del servicio. Por esta razén, usted acepta que los Servicios, incluyendo
los servicios prestados por nuestros proveedores de servicios
subcontratados, sean suministrados "tal cual" y "como estén
disponibles". Ni IGN ni nuestros proveedores de servicios
subcontratados asumen la responsabilidad ante la puntualidad,
eliminacion, entrega o error a la hora de almacenar datos,
comunicaciones o configuraciones personalizadas. Para obtener mas
detalles, consulte la Seccion 6 a continuacion.

C. Politica de privacidad. IGN respeta su privacidad y ha desarrollado
una detallada Politica de privacidad que se recoge en los TDS. Lea
detenidamente nuestra Politica de privacidad que esta disponible en
http://corp.ign.com/privacy. Como Usuario de nuestros Servicios, usted
acepta los términos de nuestra Politica de privacidad.

D. Publicacion del Contenido de usuario; No respaldo del Contenido de
usuario. Usted es el Unico responsable de todo el Contenido de usuario
(como se define en el siguiente parrafo) que cargue, publique, envie por
correo electronico, transmita o ponga a disposicion de cualquier forma
en o a través de los Servicios (en conjunto, "Publicar"). "Contenido de
usuario" hace referencia al contenido publicado por el usuario o la
informacioén de cualquier clase o medio, incluyendo, pero sin limitarse a:
cartas, correos electronicos u otros mensajes; otras formas de
comunicacion a través de los Servicios; informacién personal del
Usuario; codigos ocultos; tablones de anuncios; criticas de lectores;
votaciones de encuestas; imagenes; archivos de video y audio; y
software. Solo podra Publicar el Contenido de usuario que le
pertenezca, haya creado o esté autorizado expresamente a Publicar.
Reconoce y acepta que IGN no respalda cualquier Contenido de
usuario y no es responsable del mismo, aunque sea ilegal, acosador,
difamatorio, abusivo, amenazante, dafino, vulgar, obsceno o
desagradable de cualquier otra forma; invada la privacidad, o incumpla
la propiedad intelectual u otros derechos. Acepta que IGN no
previsualiza el Contenido de usuario, y tampoco tiene la obligacion de
hacerlo, pero que IGN y sus representantes si tendran el derecho (pero
no la obligacién), segun su criterio, de rechazar, editar, mover o eliminar
cualquier Contenido de usuario que sea publicado en o a través del
Servicio.

E. Sitios de terceros; Anunciantes. Los Servicios le brindaran la
oportunidad de enlazar o utilizar determinados sitios, servicios,
productos, aplicaciones o contenido ofrecidos por o a través de
proveedores subcontratados por IGN, incluyendo, pero sin limitarse a,
anunciantes y proveedores de contenidos y comercio electrénico (en
conjunto, "Servicios de terceros"). El uso de Servicios de terceros esta
sujeto a los términos de servicio o condiciones de uso asociados con los
Servicios de terceros. IGN no controla y no es responsable de los
Servicios de terceros o de su contenido, incluyendo, pero sin limitarse a,
cualquier enlace que pueda contener o al que se pueda acceder a
través de los Servicios de terceros. IGN no respalda los Servicios de
terceros o cualquier producto, contenido o comunicacién que estén
enlazados o a los que se pueda acceder a través de los Servicios.
Acepta ser el Unico responsable de formarse una opinién independiente
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sobre su usuario o la interaccion con los Servicios de terceros.

3. Normas generales

Para el beneficio de toda la comunidad IGN, y en cumplimiento de todas
las leyes aplicables, tenemos unas normas generales que IGN
establece segun su criterio. La violacion de estas normas supondra la
suspensién inmediata de su derecho a utilizar los Servicios y otras
acciones por parte de IGN. Lea detenidamente estas normas y
cumplalas.

A. Facilitar informacién precisa. Acepta que la informacion solicitada
sobre usted mismo en los formularios de registro de los Servicios
("Datos de registro") es verdadera, precisa, actual y completa. Acepta
actualizar los Datos de registro para mantener la informaciéon mas actual
y precisa.

B. Guardar su contrasefia. Cuando finalice el proceso de registro,
recibira una cuenta y seleccionara una contrasefia. Usted sera
responsable de hacer que su cuenta y contrasefia sean confidenciales,
y de todas las actividades que tengan lugar en su cuenta y contrasefia.
En caso de cualquier uso no autorizado de su cuenta o contrasefia, o
cualquier incumplimiento de las medidas de seguridad, debera
notificarlo inmediatamente a IGN y cambiar lo antes posible su
contrasefia. Visite el Centro de soporte técnico
(http://support.gamespy.com/article.aspx?id=10556) para obtener las
instrucciones sobre como cambiar su contrasefia 0 ponerse en contacto
con IGN.

C. Obedecer la ley. Acepta no utilizar los Servicios con fines ilegales o
para transmitir material que sea ilegal, acosador, difamatorio (p.ej.
falsedades sobre otros y comentarios dafinos), abusivo, amenazante u
obsceno; invada la privacidad, o incumpla los derechos de autor (p. ;.
derechos de un propietario o un usuario autorizado sobre un material) u
otros derechos de propiedad intelectual de otras personas.

D. Uso permitido del Contenido. El contenido incluido en los Servicios,
incluyendo todos los disefios, textos, graficos, fotos, audio, video del
sitio web, la seleccion y organizacién del mismo, y todo el software que
forma parte de los Servicios (en conjunto, el "Contenido") pertenece a 'y
es concedido por IGN y/o sus licenciadores. Todo el Contenido estara
disponible para su uso personal y no comercial, y debe ser guardado en
un ordenador solo para ese uso. El Contenido esta protegido por
derechos de autor, marcas, marca de servicio, patente y otros derechos
y leyes sobre la propiedad. La publicacién, venta y distribucion de
cualquier forma o medio, asi como la modificaciéon o uso del Contenido,
excepto con permiso explicito, esta prohibida sin consentimiento previo
por escrito de IGN.

E. Limites de uso de los Servicios. Acepta no participar en lo siguiente:
(i) utilizar cualquier medio automatizado, incluyendo, pero sin limitarse
a, agentes, robots, scripts o spiders, para acceder a, controlar, gestionar
datos de, copiar o transferir cualquier parte de los Servicios, los Datos
de registro u otros datos de cualquier Usuario (ya sea individual o a
nivel general); (ii) probar, escanear o revisar la vulnerabilidad de los
Servicios, o romper la medidas de seguridad o identificacion de los
Servicios; (iii) busqueda inversa, rastrear, o seguir el rastro de cualquier
informacién sobre cualquier Usuario de los Servicios, incluyendo
cualquier cuenta de IGN que no le pertenezca, en origen, o explotar los
Servicios con el fin de revelar cualquier informacion, incluyendo, pero
sin limitarse a, la identificacion o informacion personal, que no sea su
propia informacion facilitada para los Servicios; (iv) tomar cualquier
accion que suponga una carga no razonable y desproporcionada en la
infraestructura de los Servicios; (v) utilizar cualquier dispositivo,
software o rutina para interferir o intentar interferir en el correcto
funcionamiento y usos autorizados de los Servicios o en el uso de los
Servicios de otra persona; (vi) falsificar encabezados o manipular de
cualquier otra forma determinados identificadores para disfrazar el
origen de la transmision de un mensaje que ha enviado a través de los
Servicios; (vii) suplantar a cualquier persona o entidad o representar de
forma incorrecta su identidad o afiliacion con otro individuo o entidad.

F. Nuestras comunidades

1) Direccion de la comunidad. Al utilizar y/o registrarse en los tablones,
paginas de usuario, blogs (los "Blogs IGN") u otras herramientas o
aplicaciones de la comunidad para comunicar, publicar o crear
Contenido de usuario (en conjunto, "Herramientas de usuario"), acepta
utilizar las Herramientas de usuario solo para publicar Contenido de
usuario que sea correcto y esté relacionado con el foro en cuestion.
Para que sirva como ejemplo, pero sin limitarlo a, usted acepta que
cuando utilice las Herramientas de usuario no podra:

1. difamar, abusar, aprovecharse, acosar, amenazar o violar los
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derechos legales de cualquier otra forma (como los derechos de
privacidad y publicidad) de otras personas.

2. Publicar temas, nombres, material o informacion que resulte
inapropiada, soez, difamatoria, ilegal, obscena e indecente.

3. Publicar archivos que contengan software u otro material protegido
por las leyes de propiedad intelectual (o por los derechos de privacidad
y publicidad), a no ser que sea propietario, gestione estos derechos o
haya recibido expresamente todos los consentimientos necesarios.

4. Publicar archivos o contenidos infectados por virus, archivos
corruptos, o cualquier otro software o programa similar que pueda danar
el funcionamiento del ordenador de otra persona.

5. Anunciar o vender cualquier mercancia o servicio con fines
comerciales.

6. Publicar encuestas, concursos, esquemas piramidales o cartas
encadenadas.

7. Descargar cualquier archivo publicado por otro Usuario de un foro
que sabe, o deberia saber, que no puede distribuir legalmente de esa
forma.

8. Restringir o impedir que otro Usuario utilice y disfrute de cualquier
area publica de los Servicios.

9. Falsificar o eliminar cualquier atribucion de autoria, avisos legales o
de propiedad, indicaciones de propiedad, etiquetas del origen del
software, cualquier otro material recogido en un archivo que se haya
cargado, suplantar a una persona o entidad, o falsificar o representar de
forma incorrecta su afiliacion mediante otra persona o entidad.

Si decide elegir un lenguaje para el nombre de usuario o nombre de la
partida que, segun el criterio de IGN, pudiera resultar obsceno,
indecente, ofensivo, abusivo o, de alguna forma, desagradable o
inapropiado, nos reservamos el derecho, sin tener que avisarle
previamente, a eliminar o cambiar ese lenguaje desagradable,
incluyendo su nombre de usuario o nombre de la partida.

2) Herramientas de usuario. IGN y sus empresas afiliadas se reservan
el derecho a rescindir su acceso, sin ninguna compensacion, a las
Herramientas de usuario por cualquier razén, en cualquier momento y
sin previo aviso.

3) Control. IGN y sus empresas afiliadas no tienen la obligacion de
previsualizar o controlar las Herramientas de usuario o el contenido
publicado a través de las Herramientas de usuario. Sin embargo, IGN y
sus empresas afiliadas se reservan el derecho a editar o eliminar, en
cualquier momento, cualquier contenido o comunicaciones, total o
parcialmente, segun el criterio de IGN y sus empresas afiliadas, y a
publicar cualquier informacién o tomar cualquier accién necesaria para
hacer cumplir la ley aplicable, reglamentos, procesos legales o
peticiones gubernamentales.

4) Utilizacion. El contenido o las comunicaciones publicadas mediante
las Herramientas de usuario son, generalmente, comunicaciones de
dominio publico, no privado. Por lo que otros usuarios podrian leer sus
comunicaciones sin su conocimiento o consentimiento. No deberia
esperar ninguna privacidad en relacion a sus comunicaciones
realizadas a través de las Herramientas de usuario. Tenga cuidado a la
hora de publicar informacién personal, sobre todo cuando publique
informacién que pudiera identificarle personalmente. Usted asume todos
los riesgos de publicar cualquier Contenido de usuario a través de las
Herramientas de usuario. IGN no sera responsable de robo, copia o
sustitucion de ese Contenido de usuario en otros medios o redes. IGN y
sus empresas afiliadas no controlan o respaldan el contenido, mensajes
o informacion encontrada en cualquier comunidad y, por lo tanto, IGN y
sus empresas afiliadas rechazan explicitamente cualquier
responsabilidad en relacion con las Herramientas de usuario, el
contenido de las mismas y cualquier accién que resulte de su
participacion o la de otros al utilizar las Herramientas de usuario. Los
gestores y anfitriones de la comunidad no son portavoces autorizados
de IGN y sus empresas afiliadas, y sus criticas no reflejan
necesariamente las de IGN y sus empresas afiliadas. Sin embargo, los
gestores y anfitriones de la comunidad establecen los estandares en
sus propias areas de la comunidad. Al publicar Contenido de usuario a
través de Herramientas de usuario, concede a IGN unos determinados
derechos, como se describe en la Seccién 4A, a continuacion.

G. Descargas

La descarga de cualquier material o software de terceros realizada
mediante o para el uso de los Servicios se llevara a cabo bajo su propio
criterio y riesgo, e IGN no sera responsable, en ningun caso, de los
dafos que pueda sufrir su sistema operativo o de la pérdida de datos,
que hayan sido provocados por descargar dicho material. Ningun aviso
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o informacion, ya sea oral o escrita, que usted haya obtenido de los
Servicios o de los proveedores de servicios subcontratados constituira
una garantia que no se ha establecido explicitamente.

4. Derechos que usted otorga a IGN.

A. Contenido de usuario. Al enviar el Contenido de usuario mediante o
para los Servicios, incluyendo las Herramientas de usuario o las
Paginas de usuario, pero excluyendo cualquier Contenido de usuario
que haya enviado a través de los Blogs IGN, otorga de forma
irrevocable a IGN, a sus empresas afiliadas y a sus distribuidores, una
licencia mundial, libre de derechos de autor, no exclusiva y totalmente
subcontratable, para utilizar, reproducir, modificar, adaptar, traducir,
exhibir publicamente, crear obras derivadas de, transferir, transmitir y
distribuir los Servicios, en relacion con la promocién de dicho Contenido
de usuario (total o parcialmente), y para incorporar el Contenido de
usuario en otras obras en cualquier formato o medio conocido
actualmente o que se desarrolle posteriormente. Sin perjuicio de lo
anterior, cuando usted envia una pregunta frecuente, la guia de texto,
un resumen o una imagen del juego, IGN podra modificar el formato y
mostrar el Contenido de usuario, pero no el contenido en si. IGN tomara
las precauciones razonables para ayudar a que sus mensajes del
correo electrénico y correo de voz no sean de dominio publico. Todas
las garantias anteriores incluyen el derecho a explotar cualquier
derecho de propiedad relacionado con ese Contenido de usuario,
incluyendo, pero sin limitarse a, los derechos sobre derechos de autor,
marca, marca de servicio o leyes de patentes, al amparo de la
jurisdiccion correspondiente. Con respeto al Contenido de usuario que
usted publique en las areas de acceso publico de los Blogs IGN, usted
otorga a IGN la licencia para utilizar, distribuir, reproducir, modificar,
adaptar, exhibir publicamente ese Contenido de usuario en los Servicios
0 en cualquier otro medio. Acepta que la garantia anterior sobre los
derechos que usted otorga a IGN y sus empresas afiliadas se ha
proporcionado sin derecho a pagar una cuota o consideracion.

B. Acceso a la cuenta. Para garantizar que IGN pueda suministrar
servicios de alta calidad como respuesta a las necesidades de los
Usuarios, acepta que los representantes de IGN tengan acceso a su
cuenta y registros, ya que es razonablemente necesario para investigar
las reclamaciones. Usted es responsable de proporcionar el ordenador
personal y el equipo de comunicaciones necesarios para tener acceso
al Servicio.

5. Contenido para nifios y adultos

Los Servicios no estan dirigidos a nifilos menores de 13 afios. IGN no
recopilara intencionadamente informacién que pudiera identificar
personalmente a una persona menor de 13 afios, en o a través de los
Servicios. Debe tener en cuenta que hay determinadas areas en los
Servicios en las que el contenido es para adultos, por lo que habra
restricciones de edad especificas para acceder y ver esas areas. En los
Servicios, podra estar expuesto a Contenido que encuentre ofensivo,
indecente o desagradable. Al utilizar los Servicios, usted asume todos
los riesgos asociados con su uso. Animamos a los padres a que
controlen el uso que sus hijos hacen de los Servicios y mantengan una
comunicacién abierta sobre los materiales apropiados que sus hijos
deben usar y ver. Nota para los padres. Si tienen alguna pregunta sobre
los Servicios, no duden en ponerse en contacto con nosotros a través
de nuestro formulario online disponible en
http://support.igngamespy.com.

6. Otras cuestiones legales

A. Exclusion de garantias. Usted entiende y acepta explicitamente que:
USTED ASUME EL RIESGO DE UTILIZAR LOS SERVICIOS. LOS
SERVICIOS SON SUMINISTRADOS "TAL CUAL" Y "COMO ESTEN
DISPONIBLES". IGN, SUS EMPRESAS AFILIADAS, OFICIALES,
DIRECTORES, EMPLEADOS, AGENTES, SOCIOS Y
LICENCIATARIOS (EN CONJUNTO, LAS "PARTES IGN") RECHAZAN
EXPRESAMENTE TODAS LAS GARANTIAS DE CUALQUIER CLASE,
YA SEAN EXPLICITAS O IMPLICITAS, INCLUYENDO, PERO SIN
LIMITARSE A, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIALIZACION, IDONEIDAD PARA UN DETERMINADO FIN Y
SIN CONTRAVENCION.

LAS PARTES IGN NO GARANTIZAN QUE (I) LOS SERVICIOS
SATISFARAN SUS EXPECTATIVAS, (Il) LOS SERVICIOS SERAN
ININTERRUMPIDOS, PUNTUALES, SEGUROS E INFALIBLES, (lll)
LOS RESULTADOS QUE SE OBTENGAN DE LA UTILIZACION DE
LOS SERVICIOS, SERAN PRECISOS Y FIABLES, (IV) LA CALIDAD
DE LOS PRODUCTOS, SERVICIOS, INFORMACION Y OTRO
MATERIAL ADQUIRIDO U OBTENIDO POR MEDIO DE LOS
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SERVICIOS SATISFARA SUS EXPECTATIVAS, (V) QUE SUS
MENSAJES, DATOS O INFORMACION EN CUALQUIER FORMA O
MEDIO, NO SE PERDERA, Y (VI) SE CORREGIRA CUALQUIER
ERROR QUE SE PRODUZCA. La descarga de cualquier material o
software de terceros realizada mediante o para el uso de los Servicios
se llevara a cabo bajo su propio criterio y riesgo, e IGN no sera
responsable, en ningun caso, de los dafios que pueda sufrir su sistema
operativo o de la pérdida de datos, que hayan sido provocados por
descargar dicho material. Ningun aviso o informacion, ya sea oral o
escrita, que usted haya obtenido de los Servicios o de los proveedores
de servicios subcontratados constituira una garantia que no se ha
establecido explicitamente en los TDS.

UN REDUCIDO NUMERO DE USUARIOS PUEDEN EXPERIMENTAR
ATAQUES EPILEPTICOS AL SER EXPUESTOS A DETERMIMADOS
PATRONES LUMINICOS O A FONDOS EN UNA PANTALLA DE
ORDENADOR, O EN LA UTILIZACION DEL SERVICIO.
DETERMINADAS CONDICIONES PUEDEN INDUCIR A SINTOMAS
EPILEPTICOS NO DETECTADOS ANTERIORMENTE EN USUARIOS
SIN HISTORIAL DE ESOS SINTOMAS. CONSULTE CON SU MEDICO
ANTES DE UTILIZAR LOS SERVICIOS SI EXPERIMENTA ALGUNO
DE ESTOS SINTOMAS Y DEJE DE UTILIZAR LOS SERVICIOS DE
INMEDIATO S| EXPERIMENTA MAREOS, VISION BORROSA,
CONTRACCIONES OCULARES O MUSCULARES, PERDIDA DE LA
CONCIENCIA, DESORIENTACION O MOVIMIENTOS Y
CONVULSIONES INVOLUNTARIOS.

ALGUNAS LEGISLACIONES NO PERMITEN EXCLUSIONES DE
CIERTAS GARANTIAS O LIMITACION O EXCLUSION DE
RESPONSABILIDAD POR DANOS LEYES ESPECIFICAS, O LA
LIMITACION DE DANOS INCIDENTALES O DERIVADOS. EN DICHAS
JURISDICCIONES, LA RESPONSABILIDAD DE LAS PARTES IGN
ESTARA LIMITADA HASTA EL LIMITE PERMITIDO POR LA LEY. Si
sucede que alguna parte de esta seccién no es coherente con alguna
otra parte de los TDS, la presente exclusién de garantias predominara.
C. Limitaciones de responsabilidad. ACEPTA QUE LAS PARTES IGN
NO SERAN RESPONSABLES ANTE USTED POR NINGUN DANO
DIRECTO, INDIRECTO, INCIDENTAL, ESPECIAL, SECUNDARIO O
EJEMPLAR, INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A, LOS DANOS
POR LA PERDIDA DE BENEFICIOS, BUENA VOLUNDAD,
UTILIZAZION, INFORMACION U OTRAS PERDIDAS INTANGIBLES
(AUNQEU LAS PARTES IGN HAYAN SIDO ADVERTIDAS DE LA
POSIBILIDAD DE DICHOS DANOS), QUE RESULTEN DE: () EL USO
O INCAPACIDAD DE USO DE LOS SERVICIOS; (ll) EL COSTE DE
SUSTITUCION DE BIENES Y SERVICIOS QUE RESULTE DE
CUALQUIER PRODUCTO, INFORMACION, DATO O SERVICIO
ADQUIRIDO U OBTENIDO, O MENSAJE RECIBIDO O
TRANSACCION ESTABLECIDA A TRAVES DE O DESDE LOS
SERVICIOS; (Ill) ACCESO NO AUTORIZADO O ALTERACION DE
SUS TRANSMISIONES O DATOS; (IV) DECLARACIONES O
CONDUCTA DE ALGUIEN DE LOS SERVICIOS; O (V) CUALQUIER
OTRA CUESTION RELATIVA A LOS SERVICIOS. S| A PESAR DE
OTRAS PROVISIONES DE ESTE CONTRATO, CUALQUIER PARTE
IGN RESULTA SER RESPONSABLE ANTE USTED POR ALGUN
DANO O PERDIDA QUE SURJA O QUE ESTE DE ALGUN MODO
RELACIONADA CON SU UTILIZACION DE LOS SERVICIOS, LA
RESPONSABILIDAD DE LAS PARTES IGN EN NINGUN CASO
SUPERARA LA CANTIDAD DE (I) EL TOTAL DE CUALQUIER
SUSCRIPCION O CUOTA SIMILAR RELACIONADA CON EL
SERVICIO O CARACTERISTICA DEL SERVICIO PAGADA EN LOS
SEIS MESES ANTERIORES A LA FECHA DE LA RECLAMACION
INICIAL REALIZADA ANTE IGN, O (II) 100 DOLARES AMERICANOS.
D. Compensacion Accede a proteger y a compensar completamente a
las partes IGN por cualquier reclamacion de terceros, responsabilidad,
dafos, costes y gastos (incluyendo, pero sin limitarse a, las cuotas de
legislacion) que se deriven de su utilizacién de los Servicios, o el
incumplimiento de los TDS por usted o por cualquier usuario de su
cuenta (autorizado o no).

E. Violacién de derechos de autor Si honestamente cree que se ha
utilizado contenido de su propiedad en los Servicios que de algun modo
viola sus derechos de autor o cualquier otro derecho de propiedad
intelectual, proporcione al agente de copyright de IGN la siguiente
informacion:

1. una firma electrénica o fisica de la persona autorizada a actuar en
representacion del propietario del copyright o de otro interés de
propiedad intelectual.
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2. una descripcion de la obra protegida por copyright o cualquier otra
propiedad intelectual que afirme ha sido infringida;

3. una descripcion del lugar donde el material que afirma que supone
una violacion se encuentra en el sitio.

4. su direccién, numero de teléfono y direccidn de correo electrénico;

5. un documento en el que afirme que cree firmemente que la utilizacion
en cuestion no esta autorizada por la ley de derechos de autor o el
propietario de la propiedad intelectual, su agente o la ley; y

6. un documento en el que usted afirme, bajo riesgo de pena o perjurio,
que la informacion de su reclamacion es precisa y que usted es el
propietario de los derechos de autor o propiedad intelectual, o esta
autorizado para actuar en nombre del propietario de los derechos de
autor o propiedad intelectual.

El agente designado de IGN para notas de reclamacion por violacion de
derechos de autor o cualquier otro derecho de propiedad intelectual se
puede contactar de la siguiente forma: Por correo postal: Departamento
de atencion legal de agente designado. 8000 Marina Blvd., 4th Floor
Brisbane, CA 94005 Por teléfono: +1 415.508.2000 Por fax +1
415.508.2611 Por correo electrénico:

Designated Agent@igngamespy.com F. Varios. Los derechos de IGN
bajo los TDS no se pueden rescindir a menos que IGN acceda a ese
cambio por escrito. Los TDS y su cuenta de Servicios son personales y
no deben ser transferidos ni asignados. Los TDS estan regidos por la
ley federal de EE.UU. y por las leyes del estado de California, EE.UU,
excluyendo cualquier disposicién de seleccion de fuero, y por la
presente usted acepta la jurisdiccion exclusiva de los tribunales
estatales y federales del condado de San Francisco, California, EE.UU.
en cualquier disputa que surja en relacion con los Servicios. El uso de
los Servicios no esta autorizado en ninguna jurisdiccion que no haga
efectivas todas las provisiones de los presentes términos y condiciones,
incluyendo, sin estar limitado a, esta seccion. EI cumplimiento de los
TDS por parte de IGN esta sujeto a las leyes existentes y al proceso
legal, y nada que esté contenido en los TDS deroga nuestro derecho de
acatar las solicitudes gubernamentales, de justicia y de cumplimiento de
la ley o los requerimientos relativos a su utilizacion de los Servicios 0 a
la informacion proporcionada o reunida por IGN con relacion a esa
utilizacion. Si se determina que alguna parte de los TDS no es valida o
no ejecutoria segun la ley aplicable incluyendo, sin limitarse a, las
renuncias de garantia o las limitaciones de responsabilidad establecidos
anteriormente, en ese caso la provision no valida o no ejecutoria se
reemplazara por una provision valida y ejecutoria que se ajusta de
forma mas préxima a la intencion de la provision original y el resto de
los TDS continuaran en vigor. Los TDS, junto con cualquier término y
condicion adicional o politicas referidas e incorporadas en el presente
documento (incluyendo términos aplicables adicionales a varias partes
de los Servicios y la Politica de privacidad), constituyen todo
entendimiento entre usted e IGN en cuanto a los Servicios. En
procedimientos judiciales o administrativos basados o relativos a los
TDS, sera admisible una version impresa de los TDS y de cualquier
documento en formato electrénico, hasta el mismo limite y materia de
las mismas condiciones y otros documentos comerciales y registros
generados originalmente y mantenidos en formato impreso. Las partes
han acordado que los TDS seran escritos en lengua inglesa.

G. Avisos. IGN tiene la obligacion de informar de de terminados eventos
ocasionalmente, tal y como exige la ley estatal y federal. Por el presente
documento usted reconoce y consiente en que esos avisos seran
efectivos a partir de su publicacion en nuestros Servicios o se enviaran
a través de correo electronico y usted ha proporcionado a IGN una
direccién correcta.

Preguntas directas o avisos a IGN, de la siguiente manera:

IGN Entertainment, Inc. Attn: Customer Service 3070 Bristol Street, 2nd
Floor Costa Mesa, CA 92626 Correo electronico:
http://support.igngamespy.com Teléfono: 1-888-262-1036

ARTICULO II. Términos de servicio de suscripcion

Determinados Servicios proporcionados por IGN requieren un registro y
un pago (dichos Servicios son conocidos como "Servicios Premium").
Los términos y condiciones contenidos en este Articulo Il (los "TDS del
suscriptor") se aplican a todos los suscriptores de un Servicio Premium,
incluyendo, sin estar limitado a, Arcade, FilePlanet, Ad-Free Network,
Founders' Club, e Insider. LOS TDS DEL SUSCRIPTOR SE SUMAN A
LOS TERMINOS Y CONDICIONES ESTABLECIDOS EN ESTOS TDS,
Y LOS TDS SE APLICAN EN SU TOTALIDAD A TODOS LOS
SUSCRIPTORES. POR FAVOR, LEA LOS TDS, INCLUYENDO LOS
TDS DEL SUSCRIPTOR, DETENIDAMENTE ANTES DE COMPLETAR
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SU REGISTRO DE UN SERVICIO PREMIUM. SI SE REGISTRA EN
UN SERVICIO PREMIUM, CONSIENTE Y ACEPTA QUE ESTA
LIMITADO POR LOS TERMINOS Y CONDICIONES DE LOS TDS DEL
SUSCRIPTOR, ADEMAS DE POR OTRAS PROVISIONES DE LOS
TDS. SI NO ACEPTA NI CONSIENTE TODOS LOS TERMINOS Y
CONDICIONES DE LOS TDS (INCLUYENTO LOS TDS DEL
SUSCRIPTOR), NO DEBE CONTINUAR EL PROCESO DE
REGISTRO.

Si tiene preguntas acerca de su suscripcion a IGN, visite la seccion FAQ
en http://support.igngamespy.com. Si tiene preguntas que no solucionan
las FAQ, envialas por medio de un impreso online, que puede encontrar
en http://support.igngamespy.com. Por favor, incluya su nombre y
nombre de usuario en toda la correspondencia.

1. Obligacion de pago y autorizacién de tarjeta de crédito. Usted es
responsable de los pagos y cargos sobre su cuenta de Servicio
Premium, incluyendo, sin estar limitado a, las cuotas periddicas de
suscripcion (cuota iniciar y renovaciones automaticas). Usted concede
permiso a IGN para que realice cargos en su tarjeta de crédito (u otro
medio aprobado) como pago por esas cuotas. La cuota de suscripcion
se cargara al principio de su suscripcion y en cada renovacién anual,
cuatrimestral o mensual, dependiendo de los términos de la suscripcién
original seleccionados en el registro, a menos que la cancele al menos
10 dias antes de la fecha de renovacion, tal y como indica el proceso
establecido a continuacion.

2. Renovacion y cancelacion de sus suscripcion. Usted concede
permiso a IGN para que renueve automaticamente su suscripcion y
realice el cargo en su cuenta hasta (5) cinco dias antes del dia en que
su suscripcion finaliza. Sin embargo, usted puede cancelar esta
renovacion automatica en el Centro de asistencia () por usted mismo, o
por medio del impreso online con el que puede notificar a IGN. IGN
cancelara su cuenta tras la recepcion de dicha notificacion. Todas las
cuotas, cargos y ventas finalizaran. Una vez que recibe los cargos en su
tarjeta de crédito, los pagos no son reembolsables, excepto en casos de
fraude demostrado, lo cual se determinara a la Gnica discrecion de IGN.
Usted reconoce que al cancelar su suscripcion no terminara el acceso a
los Servicios Premium inmediatamente. Su suscripcion permanecera
abierta hasta que finalice el periodo pagado de suscripcion. Usted
reconoce y acepta que la autorizacion para realizar cargos en su tarjeta
de crédito o en otro mecanismo de pago por los Servicios Premium, se
transferira automaticamente a los sucesores o asignados del Servicio
Premium por servicios basicamente similares en el mismo sitio web. No
debe asignar ni transferir su suscripcion a ninguna persona o entidad.
Debe tener al menos 18 afios (o tener permiso del propietario de tarjeta
de crédito) para suscribirse a los Servicios Premium.

Los pagos deben realizarse con una tarjeta de crédito aceptada por
IGN, un cheque, PayPal o envio de dinero (solo ddlares
estadounidenses). Si IGN no recibe el pago del emisor de la tarjeta de
crédito o de su agente, usted accede a pagar las cantidades debidas a
peticion nuestra. El contrato de la entidad emisora de su tarjeta regula el
uso de su tarjeta designada en relacion con el Servicio Premium, y debe
consultar ese contrato y no los TDS para determinar sus derechos y
responsabilidades como propietario. USTED, Y NO IGN, ES
RESPONSABLE DEL PAGO DE LAS CANTIDADES CARGADAS A SU
TARJETA DE CREDITO POR UN TERCERO, AUNQUE NO HAYA
RECIBIDO SU AUTORIZACION.

IGN SE RESERVA EL DERECHO DE, EN CUALQUIER MOMENTO,
CAMBIAR SUS CUOTAS Y METODO DE FACTURACION,
INCLUYENDO UNA CUOTA ADICIONAL O CARGOS SEPARADOS
POR EL CONTENIDO, O DE LOS SERVICIOS SUMINISTRADOS POR
IGN, TREINTA DIAS EFECTIVOS (30) DESPUES DE LA
PUBLICACION ONLINE EN IGN. IGN PUEDE ADEMAS AVISAR DE
ESOS CAMBIOS POR MEDIO DEL CORREO ELECTRONICO. Si
usted encuentra algun cambio inaceptable, puede cancelar sus
suscripcion visitando el centro de asistencia (). Sin embargo, si lo
cancela no se terminara inmediatamente su acceso a la cuenta del
Servicio Premium, e IGN no reembolsara la parte restante de su
suscripcion. Su suscripcion permanecera abierta hasta que finalice el
periodo pagado de suscripcion. SI CONTINUA UTILIZANDO EL
SERVICIO PREMIUM A PARTIR DE LA FECHA EFECTIVA DEL
CAMBIO DE LAS TARIFAS Y LOS METODOS DE FACTURACION, SE
ENTENDERA QUE ACEPTA ESOS CAMBIOS. IGN NO ES
RESPONSABLE DE NINGUN ERROR EN LA CANCELACION DE SU
SUSCRIPCION, TANTO POR ESCRITO COMO POR CORREO
ELECTRONICO, FAX O CARTA, O A TRAVES DEL SITIO WEB.
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ACCEDE Y RECONOCE QUE IGN NO SERA RESPONSABLE DE
NINGUN AJUSTE, REEMBOLSO U OMISION DE CUENTA QUE NO
HAYA ENVIADO A IGN POR MEDIO DEL CENTRO DE ASISTENCIA
EN UN PLAZO DE 60 DIAS A PARTIR DE DICHO SUCESO Y
OMISION.

No se realizaran reembolsos excepto en casos demostrados de fraude
con tarjeta de crédito (tal y como determine IGN a su Unica discrecion) o
bajo los términos acordados al adquirir un producto o servicio tal y como
se estipula en el proceso de pago. Usted entiende y acepta que como
resultado del proceso, y reembolso de IGN conlleva determinados
costes administrativos, y que las cuotas que se detallan a continuacién
son un reflejo aceptable y preciso de esos costes. Si se permite un
reembolso, todos ellos (excepto aquellos que se deban a casos
demostrados de fraude por tarjeta de crédito) estan sujetos a una cuota
de "reabastecimiento" (que también se aplica a productos digitales),
como aqui se explica:

« Suscripcion: 5 $ por cargo reembolsado

* Articulo digital: 10% del precio de compra

3. Terminacion de su suscripcion Usted acepta que IGN, a su Unica
discrecion, puede finalizar su nombre de usuario, su contrasefia, su
cuenta (o cualquier parte de esta) o su utilizacion del Servicio Premium
por varias razones, incluyendo, sin limitarse a, si IGN considera que
usted ha infringido o actuado de manera irregular con lo estipulado en
los TDS o en cualquier otro contrato al que se hace referencia en los
TDS. IGN puede también, a su Unica discrecion y en cualquier
momento, no continuar con el Servicio Premium o con parte de él, con o
sin aviso. Accede a que la finalizacion de su acceso a este Servicio
Premium puede realizarse sin provision en los TDS y sin aviso previo, y
reconoce y acepta que IGN puede desactivar o eliminar su cuenta y
contrasefia y cualquier acceso posterior al Servicio Premium. Si IGN
finaliza su cuenta, no se renovara automaticamente y el acceso
finalizara sin reembolso. Ademas, acepta que IGN no sera considerado
responsable por usted o cualquier tercero de cualquier suspension del
Servicio Premium. ACCEDE Y RECONOCE QUE IGN NO SERA
RESPONSABLE DE NINGUN AJUSTE, REEMBOLSO U OMISION DE
CUENTA EN UN PLAZO DE 60 DIAS A PARTIR DE DICHO SUCESO Y
OMISION.

4. Suscripciones de prueba IGN ofrece ocasionalmente suscripciones
de prueba promocionales a sus Servicios Premium a precios con
descuento especial. Si usted se registra en una suscripcion de prueba,
automaticamente se renovara su suscripcion a la cuota normal del
Servicio Premium al final del periodo de prueba, a menos que lo cancele
al menos 24 horas antes de la finalizacién del periodo de prueba. Para
evitar cargos en su tarjeta de crédito, debe cancelarla antes de la
finalizacion del periodo de prueba. Continuaremos facturando a su
cuenta el Servicio Premium a la cuota de Servicio Premium estandar y
con los términos de renovacion, dependiendo de los términos de
suscripcion establecidos en el registro original, hasta que lo cancele.
Para obtener informacién sobre como cancelar su suscripcion, visite el
centro de asistencia ().

5. Informacion de suscriptor. Acepta que la informacion solicitada sobre
usted mismo en los formularios de registro del Servicio Premium es
verdadera, precisa, actual y completa. Debe informar inmediatamente a
IGN de cualquier suceso siguiente: cambios en la fecha de validez de
cualquier tarjeta de crédito que se utilice para el Servicio Premium;
cambios en su direccion de facturacion; infracciones de seguridad,
como pérdida, robo o divulgacién no autorizada o utilizacién de su
nombre de usuario o contrasefa. Usted accede a informar a IGN de
inmediato sobre cualquier violacion de seguridad en su cuenta de
Servicio Premium.

6. Restriccion de uso. El material de los Servicios es exclusivamente
para uso y disfrute privado y no comercial de los suscriptores. Esta
prohibido cualquier tipo de uso. IGN emplea mucho tiempo y dinero en
obtener la informacién que se muestra en los sitios web. Usted acepta
que no copiara, publicara ni hara publica de ningin modo ninguna
noticia, imagen,entrevista, caracteristica o cualquier informacion,
contenido o material de los Servicios sin el consentimiento expreso por
escrito de IGN. Acepta que si lo hace, IGN se reserva el derecho de
cancelar su suscripcion de inmediato y sin reembolso. Ademas, la
reutilizacion de la informacion protegida con copyright (incluyendo, pero
sin limitarse a, entrevistas, caracteristicas, videos, audios, etc.) sera
perseguida hasta el limite maximo de la ley.

https://store.steampowered.com/eula/17300_eula_17?eulaLang=spanish

16/18



6/17/2020

EULA

PunkBuster
CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE

Los términos de este Contrato de Licencia de Software (este "Contrato")
se aplicaran a todas las versiones, ediciones y futuras actualizaciones
del software PunkBuster y constituyen un contrato legal entre usted (el
"Titula de la licencia") y Even Balance, Inc. (el "Licenciador").

AL INSTALAR, ACTIVAR O USAR EL SOFTWARE PUNKBUSTER,
USTED DA SU CONSENTIMIENTO PARA SOMETERSE A ESTA
LICENCIA'Y SE CONVIERTE EN PARTE DE ESTE CONTRATO. SI EL
TITULAR DE LA LICENCIA NO ESTA DE ACUERDO EN TODOS LOS
TERMINOS DE ESTE CONTRATO, ENTONCES NO MUESTRE SU
ACEPTACION ABAJO Y NO INSTALE NI USE EL PROGRAMA.

EVEN BALANCE, INC. SE RESERVA TODOS LOS DERECHOS NO
CONCEDIDOS EXPRESAMENTE EN ESTE CONTRATO.

El licenciador garantiza al titular de la licencia una licencia no exclusiva
y no transferible para utilizar el software PunkBuster solo con fines de
entretenimiento no comerciales. El titular de la licencia no puede
descompilar, desensamblar o aplicar ingenieria inversa (por ningun
medio), ni modificar o crear un trabajo derivado del software
PunkBuster. El licenciador se reserva el derechos de finalizar la licencia
en cualquier momento y por cualquier razén, o sin razon alguna, y sin
aviso previo al titular. Ademas, y en caso de violacion de cualquiera de
los términos de este Contrato, la licencia concedida por medio de este
Contrato finalizara sin aviso adicional al titular. Tras la terminacion de la
licencia, el titular debera destruir todas las copias del software
PunkBuster que posea.

El titular de la licencia reconoce que el software PunkBuster es
opcional, y que no es ningun requisito en sentido alguno para utilizar
juegos que incluyen la tecnologia de software PunkBuster. El titular de
la licencia reconoce y acepta que el software PunkBuster se actualiza
automaticamente, o que quiere decir que las futuras actualizaciones se
descargaran e instalara automaticamente de vez en cuando y sin aviso
previo como una funcién normal y esperable del software PunkBuster.
El titular de la licencia reconoce y acepta que el software PunkBuster se
puede considerar invasivo. El titular de la licencia comprende que el
software PunkBuster inspecciona y envia informacién sobre el
ordenador en el que esta instalado a otros ordenadores conectados, y el
titular de la licencia acepta que el software PunkBuster inspeccione y
envie dicha informacion sobre el ordenador en el que el titular instala el
software PunkBuster. El titular de la licencia comprende y acepta que la
informacién que el software PunkBuster puede inspeccionar y enviar
incluye, sin limitarse a, la direccién IP del titular, dispositivos y cualquier
archivo instalado en el disco duro y en la memoria del ordenador en el
que el titular ha instalado el software PunkBuster. El titular de la licencia
reconoce y acepta que si el titular no quiere que el licenciador recopile y
procese dicha informacién, el titular no debe utilizar el software
PunkBuster. Ademas, el titular permite que el software PunkBuster
transfiera capturas de pantalla reales que toma del ordenador del titular
durante la operacion del software PunkBuster para su posible
publicacion. El titular de la licencia comprende que la finalidad del
software PunkBuster es asegurar un entorno libre de trucos para todos
los participantes del juego online. El titular de la licencia acepta que la
naturaleza invasiva del software PunkBuster es necesaria para lograr
este objetivo. El titular de la licencia acepta que cualquier dafio o
carencia de privacidad derivada de la instalacion y utilizacion del
software PunkBuster no es tan valiosa como la habilidad potencial del
titular para jugar a juegos interactivos online con los beneficios que
supone la utilizacion del software PunkBuster.

El titular de la licencia accede a no exportar y reexportar a ningun pais
sujeto a sanciones comerciales por los EE.UU. o al que los EE.UU.
hayan embargado, o a cualquier habitante o ciudadano de esos paises,
a menos que esos ciudadanos sean residentes permanentes de un pais
que no esté sujeto a dichos embargos ni sanciones. EL TITULAR
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ACCEDE A NO DESCARGAR, INSTALAR O UTILIZAR EL SOFTWARE
PUNKBUSTER EN UN PAIiS O LOCALIDAD DONDE DICHA ACCION
PODRIA VIOLAR UNA LEY O DECRETO.

Este Contrato de Licencia de Software se interpretara segun y bajo
dictamen de las leyes aplicables del estado de Texas y las leyes
federales aplicables de los EE.UU. La jurisdiccion exclusiva para
cualquier litigio sobre este Contrato sera la del condado de Harris,
Texas. El titular de la licencia acepta que cualquier parte de este
Contrato que no sea valido o ejecutable, sera modificado hasta el limite
permitido por la ley para permitir la ejecucion del objetivo perseguido en
primera instancia en la parte que resulta ser no valida o ejecutable.

EL SOFTWARE PUNKBUSTER SE PROPORCIONA "TAL CUAL", SIN
GARANTIA DE NINGUN TIPO, INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE
A, Y SIN LIMITACION, DE QUE NO TIENE DEFECTOS, DE SU
ADECUACION PARA SU USO O DE QUE SEA COMERCIABLE. EL
LICENCIADOR NO OFRECE GARANTIA DE QUE EL
FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE PUNKBUSTER SEA
ININTERRUMPIDO O SIN ERRORES, O DE QUE SATISFAGA LAS
EXPECTATIVAS O DESEOS DEL TITULAR. EL TITULAR DE LA
LICENCIA ACEPTA QUE NI EVEN BALANCE, INC., NI SUS
OFICIALES, DIRECTORES, ACCIONISTAS, EMPLEADOS,
CONTRATANTES, SOCIOS COMERCIALES, LICENCIATARIOS,
SUCESORES O ASIGNADOS SERAN RESPONSBLES POR
NINGUNA RECLAMACION QUE DE ALGUN MODO INVOLUCRE AL
SOFTWARE PUNKBUSTER EN MEDIDA ALGUNA. ADEMAS, S|
ALGUNA VERSION DEL SOFTWARE PUNKBUSTER, INCLUYENDO
FUTURAS VERSIONES, ESTE DEFECTUOSA DE ALGUN MODO, EL
TITULAR DE LA LICENCIA ASUME LOS COSTES COMPLETQOS, SI
ES QUE EXISTEN, DE LA PERDIDA O DANOS DE CUALQUIER TIPO
Y EN CUALQUIER GRADO. ESTA RENUNCIA DE GARANTIA
CONTINUARA TRAS LA TERMINACION DE LA LICENCIA DEL
SOFTWARE PUNKBUSTER POR EL TITULAR,
INDEPENDIENTEMENTE DE SI LA LICENCIA HA SIDO TERMINADA
POR EVENBALANCE, INC. O POR EL TITULAR.

Este contrato constituyen el contrato completo entre el licenciador y el
titular de la licencia, y sustituye a cualquier contrato anterior, tanto oral
como escrito.
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